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Ad kenna modelfiug

Dessi beeklingur er til leiobeiningar fyrir flugkennara hja Flugmdodelfélaginu byti og peirra nemendur. Par er
utskyrt hvernig best er ad standa ad kennslu i flugi a fjarstyroum flugmaodelum. DPetta er gridarlega mikio magn
upplysinga sem eru mjog gooar fyrir alla sem fljiiga fjarstyroum flugmodelum, ekki bara leiobeinendur.

Leidbeinendur — lesid petta vandlega og lesid pad aftur og aftur, jafnoft og parf til ad marka dkveodna stefnu hja
modelklubbnum okkar i pjalfun nylida i modelflugi. Sidast 1 beeklingnum er er listi yfir HVAD PURFI AD GERA
0G HVAD EKKI MEGI GERA [ ORYGGISMALUM og reglur fyrir flugmenn i s616flugi 4 Hamranesi. betta
verdur pu ad lata nemandann lesa, kvitta sidan undir ad hafa lesid pad og ad hann muni fara eftir reglum klubbsins.

Flugnemar — bPegar lokid er vid ad lesa petta parf ad hafa samband vid leidbeinanda. Melt er med ad allir
flugnemar lesi “Ad leera médelflug” eftir Mike Lynch og pyddur hefur verid 4 islensku (fdanlegt 4 heimasidu hja
Flugmodelfélaginu byti http://www.thytur.is ).

“Ad kenna modelflug er unnid af Mike Lynch - Pytt og endursagt af Guomundi G. Kristinssyni”

Skilabod til lesenda

b6 ad pu sért gddur i einhverju er ekki sjalfgefid ad pu getir kennt pad. Sumir af bestu médelflugménnum okkar
segjast ekki hafa ndgu mikla polinmaedi til ad geta kennt. Par fyrir utan, krefst kennsla pess ad pu getir séd hlutina
med augum byrjanda og getir adlagad umraduna & hverjum tima samkvamt pvi. Petta geta ekki allir. Markmidid
med pessum texta er ad leidbeina reyndum mddelflugmanni um pad hvernig best sé ad kenna modelflug. b6 ad
petta sé mjog notadrjigt fyrir alla sem eru ad byrja ad kenna, geta peir sem hafa 40ur sinnt kennslu fundid parna
margt ahugavert.

I. Hefurou pad sem til parf?
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I. Hefurou pad sem til parf?

Orugglega, alveg eins og pu gast lzert ad fljuga, pu hefur kannski tekid eftir hvad leidbeinendur 4 flugvellinum
pinum hafa alltaf mikid ad gera, sérstaklega 4 kvoldin og um helgar. bad virdist aldrei vera nég af leidbeinendum,
jafnvel & skipuldgoum kennslutimum. Af pessari astaeedu, ettu fleiri sem eru godir moédelflugmenn ad ihuga ad
gerast leidbeinendur.

Hér & eftir, munum vid upplysa pig um hvernig pt getur ordid godur leidbeinandi i modelflugi. bu getur unnid 4
margvislegan hatt fyrir klubbinn pinn, en pad er fatt sem gefur meira til baka en ad leidbeina nylidum.

Adur en vid byrjum, vill ég segja ad pad eru til margar leidir til ad kenna modelflug, og engir tveir leidbeinendur
fara sému leidir i gegnum betta ferli. beer leidir sem ég xtla ad syna eru frekar einfaldar, en paer hafa med tiu ara
notkun synt gédan arangur og eru sifellt i endurskodun. Pt munt 6rugglega bata pessar leidir pegar pu ferd ad
mota eigin adferdir i kennslunni.

Markmidid med okkar kennslukerfi er ad flugnemar geti stundad modelflug af dryggi 4 eigin spytur. ba villt
hugsanlega einnig leidbeina flugnemum 1 listflugi, en hér er adeins farid 1 grunnatridi almenns flugs. begar notud
er eftirfarandi kennsluadferd, verdur flugneminn ad na fjéorum arangursstigum til ad geta flogid a eigin spytur.
betta gerir kennsluna audveldari, par sem pu getur skipulagt hana med pessi fjogur mismunandi stig ad markmioi.
betta hjalpar einnig til ad lagmarka upplysingaumhverfid sem verid er a0 fara yfir hverju sinni med flugnemanum,
par til hann hefur lert ad fljiga. Par sem pi munt drugglega blanda inn einhverjum pattum fra sjalfum pér i
kennsluna, malum vid med ad pu kynnir pér allt kennslukerfid sem vid erum med.

Eg vill benda 4 ad pessi texti mun efla pekkingu pina til kennslu médelflugs. Vid gerum rad fyrir ad pu getir sagt
fra grundvallatrioum i loftfraedi og flugi, stjérnflétum og hvad geri pad ad verkum ad flugvél fljugi. b6 ad vid
bjéoum upp 4 ymislegt til ad hjalpa byrjendum s.s. ad velja fyrstu vélina, skilja flugdryggi og starta og stilla motor,
er pad fjolmargt sem pu munt purfa ad segja fra 40ur en flugkennslan hefst.

Sérstakar athugsemdir fyrir byrjendur i kennslu modelflugs:

1) Gerid krofu til ad nota kennslusnaru & milli tveggja senda. P6 ad reyndir leidbeinendum geti kennt an
kennslusntiru, munt pt verda hissa a hversu undarlega stodu byrjendur i moédelflugi geta komid vélum sinum i. Pad
fer sidan eftir flugheefileikum pinum, hversu 6peegilegt er ad taka vid flugvél vid pessar fjolbreyttu adstedur. bad
er ndgu erfitt ad taka vid flugvél 1 erfiori stoou med kennslusnuru, p6 ekki purfi ad gera pad eftir ad rifa sendi af
nemanda, sérstaklega ef vélin er nalaegt jordu, eins og oft er i upptokum og lendingum.

Fyrir mig sjalfan segi ég, ef ad flugnemi er ekki med tengingu fyrir kennslusnuru a sinni fjarstyringu, get ég
audveldlega adstodad hann vid fyrri stig pess ad lera flug (stig I og II). Svo lengi sem flugvélin er ndgu hatt til ad
hun sé aldrei i haettu. Kannski parf ég ad vera polinmoédari, ég hef bad mikid sjalfstraust i loftinu. begar nemandi
byrjar a0 taka i loftid og lenda, geri ég honum alvarlega grein fyrir ad ég geti litid gert pegar vélin er naerri j6rdu i
litilli heed. Vid peer adstedur eru miklar likur & ad hun brotlendi (og skemmist) nokkrum sinnum medan verid er ad
na tokum 4 ad taka i loftid og lenda. Svo lengi sem nemandi gerir sér grein fyrir pessu, vinn ég med honum. Ef
hann synir einhver merki (vid pjalfun & stigi I og II) um ad ég sé abyrgur fyrir skemmdum vid pessar adstedur,
adstoda ég hann ekki vid ad lera ad taka i loftid og lenda!

Hér er einn punktur til vidbotar vardandi kennslu med einn sendi gagnvart pvi ad kenna med kennslusnuru & milli
tveggja senda. Med kennslusntiru hefur pu fulla stjérn & hveneer pu tekur stjornina af nemandanum. begar einn
sendir er notadur, verdur nemandinn ad afhenda pér hann til ad pu getir tekid vid stjorninni. Eftir pvi sem byrjandi
leerir meira, er liklegra ad hann métmeeli ad pu takir vid stjorninni. Honum finnst (ranglega) ad hann hafi fulla
stjorn & vélinni, p6 ad pér finnist annad. Loksins pegar honum er 1j6st ad hann er kominn i vandraedi, geti pad
verid of seint til ad bjarga vélinni. Eg geri pad 1jést strax i upphafi ad, ef nemandi métmeeli pvi ad ég taki vid
stjorninni, pa heetti ég ad kenna honum.



2) bu stjérnar ferdinni. Byrjendum heettir til ad vera 6polinmodir. Pu munt med timanum byggja upp tilfinningu
fyrir pvi hvenar nemandi hefur nad pvi takmarki ad fara yfir 4 naesta stig. Pangad til, taktu pad rélega. Ef pu ert
einhverjum vafa um hvener nemandi er tilbuinn til ad fara yfir 4 naesta stig, haltu pa afram par til pti ert alveg viss.

3) Vertu viss um ad vera alltaf med “master” sendinn, eda pann sendi sem radur an kennslusntru. Vertu
vidbulinn ad taka vid stjorninni um leid og mistok eru gerd, sérstaklega pegar nemandi er ad starta moétor i fyrsta
skipti. bPar sem allir pessir pettir geta stressad upp byrjendur, verdur pu ad vera algjorlega Sruggur um ad hafa
stjorn & vélinni. betta geta til deemis verid augnablik pegar nemandi fer of nedarlega. Hann geti flogid dgaetlega, en
ekki ma taka og mikla ahaettu.

4) Polinmzedi er lykillinn. Byrjendur munu eiga erfitt med hluti sem pér finnst vera audveldir. betta getur skapad
hja pér 6polinmaedi. Ef pii synir 60polinmeedi, mun nemandinn missa einbeitingu. bu verdur sifellt ad hvetja hann,
med pvi ad sifellt yta ad honum jakvaedum hlutum.

5) Vertu a vardbergi um nyjar leidir til ad nota. Tridu pvi, ad besta leidin til ad lera eithvad, er ad kenna pad!
bu att eftir ad verda hissa 4 pvi hversu mikid pu leerir af spurningum peirra sem eru ad byrja. beir virkilega neyda
pig til ad ihuga ymsa hluti sem pu hefur til pessi talid sjalfsagoa. Til ad geta utskyrt hluti, verdur pu ad skilja pa
sjalfur til fullnustu. Ef upp koma spurningar sem pt getur ekki svarad, fadu pa hjalp fra einhverjum 60rum i
klubbnum til ad svara peim.

6) Vertu viss um ad geta flogio flugmodeli sem ekki hefur verio trimmad rétt. Ef pu hefur aldrei flogid nyrri
vél i loftid sjalfur, @ttir pu ekki ad gera pad a flugvél hja byrjanda. Til ad geta flogid flugmadeli i fyrsta skipti,
verdur pu ad @fa eftirfarandi. Taktu vélina pina i loftid og lattu reyndan leidbeinanda aftrimma hana 4 einni eda
fleiri styringum. ZAfdu pig 1 ad taka sidan vid henni og trimma hana aftur rétta.

7) Gaktu ur skugga um ad byrjandi sé meolimur i flugmédelfélaginu Pyti eda med tryggingar vegna
modelflugs. Byrjendur verda ad atta sig 4 pvi a0 modelflug er heettuleg iprott og slys geta ordid. beir verda ad vera
tryggdir pegar peir fljiga flugmodelum, alveg eins og tryggja verdur bila sem a ad aka. Flugmodelfélagid bytur
tryggir sina félagsmenn, en pad gera ekki 611 modelfélog.

8) Haltu vinstri hendi nemenda lika 4 pinnanum. [ gegnum fyrstu tvo stigin par sem nemendur leera ad fljiga,
nota peir n@stum eingdngu hegri hendina. Pt munt taka eftir pvi ad 4 pessum stigum munu flestir nemendur halda
vinstri hendinni fra stjéornpinnanum. Latid nemandann alltaf vera med badar hendur & stjérnpinnum. begar peir
byrja ad taka flugvélina i loftio (& pridja stigi), verda peir ad nota vinstri hendina, og pad verdur audveldara ef peir
hafa vani0 sig fra upphafi a0 hafa lika vinstri hendina & pinnanum.

9) Vertu sveiganlegur. begar bt byrjar ad kenna einhver atridi, verdur pit mjog hissa 4 peim spurningum sem geta
komid upp hja nemendunum. Hugmyndir flestra byrjenda eru oft barnalegar. beir einfaldlega gera sér ekki grein
fyrir heildarrammanum i malinu til ad lenda & réttum nidurstddum. Stundum geta lika komid gédar hugmyndir fra
barnalegu og einfoldu sjonarhorni. Vertu ekki of fljotur ad afgreida hugmyndir byrjenda sem slemar. beir geta
nefnilega komid pér 4 6vart! Vio hofum nefnilega mannlega eiginleika til ad halda ad allir geri hlutina eins og vid.
Ef bt ert opinn fyrir nyjum hugmyndum og moguleikum, getir pu lika leert margt sjalfur.

10) Vertu vakandi fyrir pvi hvenzr nemandi getur ekki lzert meira. Vid hofum 611 takmork fyrir pvi hversu
miklum upplysingum vid getum tekid viod i einu. Nemendur i flugi 4 fjarstyrdum flugmodelum eru par engin
undantekning. Hafou i huga ad nemandi mun einbeita sér mjog mikid & aefingatimanum (sérstaklega fyrstu flugin).
Pad mun koma sa timi ad nemandi geti ekki meira nema taka hlé. Ein af megin reglunum i pessi tilliti er st ad
pegar nemandi hefur flogid vel 1 um atta til tiu minutur og byrjar sidan ad gera mistok (oft heimskuleg mistok).
Nemandinn skilur jafnvel ekki athverju honum gengur illa og verdur 6polinmoédur. Sem leidbeinandi, verdur pu ad
geta metid hvenar nemandi hefur fengi noég. Segdu honum pa ad hann purfi ad taka hlé og lentu vélinni.

11) Tvo skref afram, og eitt aftur a bak. bt verdur ad muna ad nemandinn mun eiga vid ymis vandamal medan
hann lerir ad fljiga. Med timanum, munu ymis atridi sem pu bjost vid ad nemandinn hefdi na tékum 4, verda erfid
aftur (sérstaklega eftir lengri tima an flugs). Petta getur tekid & taugarnar og leidbeinandi verdur ad syna polinmaedi
pegar petta kemur upp. Ein g6d leid til ad komast hja pessu er ad fara yfir allt sem 4 undan er gengid i byrjun hvers
flugtima. Pt getur farid yfir sumt 4 jordu nidri, og sidan farid 1 gegnum nokkrar audveldar efingar sem hann 4 ad
pekkja, 1 upphafi fyrsta flugs. betta audveldar pér einnig ad byrja 4 erfidari (og nyjum) hlutum a jdkvaedum notum.
Allavega, jafnvel eftir ad fara yfir fyrri hluti, verdur pu ad vera a vardbergi um pad pegar nemandinn parf ad taka
tvo skref aftur & bak, 40ur en hann getur haldio afram.

Okkar markmid: A stigi I, er bodid upp 4 nokkra hluti sem @tladir eru til ad hjalpa nemandanum. bessi kafli
inniheldur svor vid algengustu spurningunum um fjarstyrd flugmaddel, kynningu a pvi hvad geri flugvél ad godri
kennsluvél, atridi um Oryggi, og grundvallaratridi um stillingu motora. 6 ad pessum upplysingum sé ad mesti leiti
beint til byrjenda, skorum vid 4 pig ad lesa petta til ad pt 60list betur pa syn sem porf er a pegar verid er ad kenna
byrjendum. bu getur einnig tekid afrit af pessum upplysingum og 14tid nemanda hafa.



Pegar kemur ad raunverulegri flugkennslu, skiptum vid henni upp i fiogur stig. I allri kennslu er gott ad takmarka
pad sem verid er ad fara yfir 4 hverjum tima — kennsla i flugi 4 fjarstyrdum flugmédelum er par engin
undantekning.

1. Kennt ad fljuga beint flug og ad beygja
2. Kennt a0 setja og halda akvedinni stefnu
3. Kennt ad taka i loftid

4. Kennt ad lenda

bar sem petta virdist afskaplega einfalt, veltu pa eftirfarandi fyrir pér. Allt sem parft ad afa til ad na pvi stigi ad
fljuga hjalparlaust, fellur innan einhvers af pessum fjérum pattum!

Hverju vid gerum rad fyrir: Pad eru nokkur atridi sem parft ad utskyra adur en farid er med nemanda i fyrsta
flug. T.d. verdur ad gera rad fyrir ad hann pekki grundvallaratridi 1 loftfraedi og flugi. Hann parf ad pekkja
stjornteekin 4 sendinum (hallastyri, haedarstyri, inngjof og hlidarstyri) og vita hvernig pau virka. Og ad sjalfsogdu
gerum vid rad fyrir ad farid hafi verid yfir flugvél nemandans, henni flogid fyrsta flug og htn hafi pa verid
trimmud rétt.

Aherslur i flugi: Leidbeinendum hettir til ad kenna pad sem peir vita samkvamt pvi sem peir pekkja pad. Pad eru
til 6talmorg sjonarhorn a flest pau aridandi atridi sem tengist flugi. Go6dir leidbeinendur vita ad peirra adferd er
ekki st eina (og oft ekki su rétta) til ad gera alla hluti.

Fingur eda putti? — Fyrir prjatiu &rum var mér kennt ad fliga med puttann 4 pinnanum (puttinn liggur ofan a
pinnanum). Eg hef flogid allan pennan tima og haldid ad ég veeri med bestu flugménnum 4 flugvellinum minum.
Eg sampykki i dag ad betra er ad fljuga med fingrum (fingur fyrir framan og aftan pinnan), en ég hef ekki nad pvi
enn. Eg meli med ad pi latir byrjendur leera fra upphafi ad fljiga med fingrum. Krafan um ad fljuga med fingrum
eykst, pvi lengra sem flugmadur neer i kunnattu (sérstaklega i listflugi). Traid pvi, pad er mjog erfitt ad skipta yfir
ef leert hefur verid i upphafi ad fljiga med putta & pinna.

Hvernig tekur pu 4 hzegri/vinstri vandamalum? — Byrjendur hafa algengt vandamal pegar kemur ad pvi ad afa
beygjur. Eftir ad hafa sett 1 beygju eiga peir til ad gleyma i hvada att peir foru og pegar peir eiga ad taka vélina ur
beygju nota peir ranga att 4 hallastyrunum (og setja vélina i enn dypri beygju). Pad eru til nokkrar leidir til ad
hjalpa byrjendum ad eiga vid petta vandamal. Ein er segja peim ad snua sér i somu att og vélin flygur i. Ef peir lita
i somu att og vélin flygur i, hjalpar pad peim ad atta sig 4 i hvada att beygja eigi henni. Onnur er ad lata pa segja
upphatt vid sjalfan sig fra upphafi beygju i hvada att peir beygdu. Hvor leidin sem notud er, mun skila arangri og
gera byrjanda kleyft ad beygja an pess a0 purfa ad hafa dhyggjur. Min tillaga er ad lata nemandann snuta sér i sdému
att og vélin fer i (sérstaklega aridandi ef kennslusnura er notud) og lata hann segja attina upphatt um leid.

Hvao mikla inngjof notar pi? — begar ég byrjadi ad kenna notadi ég minnstu inngjof sem haegt var ad nota til ad
halda vélinni i loftinu. Pad skilar mykri hreyfingum og minnkar haettuna 4 ad nemandinn yfirstyri. betta hjalpar
peim lika til ad beygja 4n pess ad missa had. Eg hef einnig haft byrjendur sem eru fljotari ad n4 fluginu ef flogid
er 4 meiri inngjof. Fyrir suma virdist vera audveldara ad svara sndggum hreyfingum heldur en 16ngum og haegum.
Hvor leidin sem notud er, pa ma ekki gleyma ad pjalfa parf upp reynslu hja nemendum 4 6llum hradastigum fra
lausagangi og upp i fulla inngjof.

Hvad viltu hafa mikla fzerslu a styriflotum? — Leidbeinendur eiga til ad vera 6sammala um betta. bar sem
flestum byrjendum heettir til ad yfirstyra vilja flestir leidbeinendur hafa kennsluvélar med heegum hreyfingum og
pvi hafa litlar feerslur a styriflotum (t.d. med “dula rate). Petta pydir ad nemendur purfa ad hreyfa styripinna
mikid til ad f4 g6da svorun i fluginu. Min tillaga er aftur st ad hafa kennsluvélin nokkud vidbragsgoda af premur
4staedum. 1 fyrsta lagi parf flugneminn einhverntiman ad laera ad bregdast vid sndggum hreyfingum (a sinni fyrstu
eda annari vél), 1 60ri lagi geeti of litil svérun verid hattuleg pegar flogid er i vindi og i pridja lagi parf leidbeinandi
a0 geta losad vélin Ur erfidum adsteedum og parf pa gédar hreyfingar a styriflétum.

Hvenzer kennir pu hlidarstyristengdar beygjur? — Venjulega kenni ég folki ad fljiga an pess ad snerta nokkurn

timan hlidarstyrispinnan (nema 4 jorou nidri i flugtaki og lendingu). Flestar kennsluvélar beygja vel og fallega bara
med pvi ad nota halla- og hadarstyri. P6 vidurkenni ég ad hlidarstyritengdar beygjur eru yfirleitt fallegri og gott er
ad nota hlidarstyrid i lendingum i hlidarvindi. Eg reyni aftur 4 méti ad kenna byrjendum ad beygja a eins einfaldan
hatt og kostur er. Ef ad pt villt kenna hlidarstyritengdar beygjur strax fra byrjun, skaltu gera honum pad.

Adflug, ein eda tveer beygjur? — Ef kenna 4 samkvamt raunverulegu flugi, er nemandinn latinn taka tvaer beygjur
i adflugi til lendingar. Fyrri beygja skilar vélinni i niutiu gradu stefnu a flugvéllinn og 6nnur beygja i beint adflug
a0 vellinu. Til ad einfalda petta laet ég byrjendur taka eina beygju i 180 gradur beint inn & vollinn.

Hver eru takmérkin i vindi? — Flestir byrjendur geta leert meira 4 lygnum degi, en 4 Islandi yrdi sjaldan flogid ef
alltaf veeri bedid eftir lygnum degi. Pad eru p6 takmork fyrir pvi 1 hvad miklum vindi er haegt ad fljuga. Eg meeli



aftur med ad reynt sé ad fljiga med byrjendur i ekki of miklum vindi fyrstu tiu flugin. Pegar reynslan kemur ma
feera morkin herra og fljuga pé nokkur vindur sé. Munid ad nemandi parf ad leera ad fljuga i vindi allt ad 10 mph.

I1. Fyrir flugkennslu

Leiobeinendur eiga til ad fa yfir sig nég af spurningum fra folki sem er ad hugsa um ad kynnast pessu sporti. Pegar
a0ili hefur byrjad ad leera modelflug koma oft fra honum spurningar eins og tir hridskotabyssu. Jafnvel eftir ad
hann hefur lert ad fljiiga er hann ennpa ad spyrja leidbeinandann (sérstaklega um listflug). Eftirfarandi kafli tekur
4 morgum af pessum spurningum og vandamalum sem byrjendur eiga vid ad strida. Sem reyndur modelflugmadur
veistu liklega flest af pessu, en petta hjalpar pér kannski ad koma pvi audveldara fra pér. Einnig ma taka afrit af
pessum kafla og lata nemendur hafa.

[ pessum kafla eru nefnd model og tzeki frd akvednum framleidendum, en hafid i huga ad pad er eingéngu gert til
samanburdar vegna kennslunnar. Pad er bodid upp 4 mikid rval senda, flugmoédela og aukahluta sem eru i miklum
gaedum. Hér ekkki verid ad mala med eda 4 moti peim vorutegundum sem nefnd eru. I raun er erfitt ad finna
1élega voru i pessu sporti

Algengar spurningar um modelflug: Pad er min reynsla ad flestir byrjendur hafi nanast allir sému spuringar um
petta sport. Vid byrjum pvi hér ad nedan ad eiga vid pessar spurningar.

Hvernig virkar sendirinn? — { 6llum tilfellum er sendirinn (sem nemandi heldur 4) ad senda radiobod fra sér til
mottakara sem stadsettur er i flugmodelinu. Badi sendirinn og mottakarinn fa afl fr4 rafhléoum (oftast
endurhladanlegum). Sendar geta haft margar rasir sem hver og ein stjérnar einum styrifleti. “Servos” (ekki til gott
nafn & islensku) eru litlir rafmétorar sem festir eru i flugmoédelin og hreyfa arma sem tengdir eru vid styrifleti
(oftast med teinum).

Go6dur sendir fyrir byrjendur er med fjorar rasir. Pessar rasir stjorna hallastyrum, hedarstyri, hlidarstyri og inngjof
4 motor. Tveir pinnar 4 sendinum stjorna pessum fjorum rasum (haegri/vinstri er dnnur rasin og upp/nidur er hin
rasin 4 hvorum pinna). Hér a landi er yfirleitt notast vid adferd par sem haegri pinni stjornar hallastyrum
heagri/vinstri og haedarstyri upp/nidur. Vinstri pinninn stjérnar inngjéf upp/nidur og hlidarstyri hegri/vinstri. Eins
og a stjornpinnum margra leikjatdlva eru pessir pinnar gormtengdir og skila sér i midju ef peim er sleppt.
Undantekning fra pessu er inngjofin i vinstri pinnanum sem alltaf stoppar par sem hun er sett.

Hafa parf { huga ad sendar geta haft fleiri rasir en pessar fjorar. Adrar rasir geta t.d. stjornad uppdraganlegum
lendingarhjolum, flopsum og jafnvel reykkerfi. I bili skal einbeita sér ad peim fjérum rasum sem i
grundvallartridum stjorna vélinni. Geymum floknari hluti par til meiri reynsla er kominn.

Rafmoétorinn i moédelinu bregst vid 6llum hreyfingum sem gerdar eru 4 styripinna a sendi. Hreyfingin er
hlutfallslega jafnmikil peirri hreyfingu sem gerd er & pinnanum og einnig a styrifldtum vélrinnar sem eru
beintengdir vid rafmétorinn. Leidbeinendur: Ef ad einhverjar spurningar koma upp um pessa peetti er best ad syna
pessa virkni i médelinu.

Onnur teknileg atridi vardandi senda:

Trimm takkar — bad er mjog erfitt ad stilla med teinum rétt bil & milli rafmétora og styriflata og pvi eru
trimmtakkar (finstillitakkar) vid hverja af pessum fjorum rasum 4 sendinum sem notadar eru. Segjum til deemis ad
vélin klifri mjog mikid ef styripinnum er sleppt. P4 er haegt ad feera trimmtakkann nidur og med pvi fera
midjustillingu haedarstyris nidur og med pvi rétta vélin af i beint flug. Med pessu er heegt ad stilla vélina af { beint
flug an pess ad hun klifri eda beygi ef pinnum er sleppt. Allir sendar sem notadir eru i dag eru med pessum
trimmtokkum.

barna er einmitt komin ein &steeda til viobotar fyrir pvi ad kalla til adstod. Pad er nanast utilokad ad smida nyja vél
og stilla pannig ad hun fljugi beint i fyrsta flugi. Pad getur verid mjog erfitt ad fljuga flugvél sem ekki hefur verid

“trimmud” rétt af (jafnvel fyrir reyndan moédelmann). Fyrir byrjanda getur pad nanast verid utilokad. Vegna pessa

er mjog aridandi ad fa reyndan médelmann til ad taka nyja vél i fyrsta flug og lata hann jafnvegisstilla hana.

Breytt sntiningsatt a servo — bad getur stundum verid mjog erfitt (stundum utilokad) ad setja servo pannig i
model ad sniiningsattin passi fyrir styrifltinn. Pegar petta gerist geeti t.d. hallastyri farid i ranga att midad vid
styripinna & sendi. Til ad bregdast vid pessu er snuningsattinni 4 servoinu breitt i hina attina midad vid pad sem er
fyrir hendi. betta er gert 4 sérstokum “Servo reversing” tokkum sem eru 4 flestum sendum i dag og pa einn fyrir
hverja rés.



Tvofalt rasasvid — A sumum sendum er haegt ad vera med tvar stillingar fyrir hreyfingar 4 styriflotum. A 68ru
svidinu er kannski full feersla 4 styriflétum og pegar sérstoku “Dula rate” takka sem oftast er bara er fyrir hallastyri
og hadarstyri, er flippad gaeti feersla styra verid 70% af fullri feerslu (30% minni). Petta getur verid mjog gott pegar
verid er ad laera modelflug, pvi parna er mjog audvelt ad profa sig med hlutina og flippa til baka ef pad verdur
opaegilegt.

Styrisblondun — bessi pattur gerir mogulegt ad blanda saman einni ras vid adra. Med pvi getur feersla 4 einum
styrifleti haft ahrif 4 annan. T.d. pegar hallastyri er hreyft til haegri gaeti pad um leid sjalfkrafa feert hlidarstyri til
vinstri (til ad fa mykri beygju). Petta er frekar fyrir reyndari modelflugmenn og hjalpar ekkert i ad leera modelflug.
Ekki parf ad leggja mikla dherslu 4 ad hafa petta i fyrsta sendi byrjanda.

Gerd sendis — AM, FM eda PCM — [ hefdbundnu tali um pessa hluti pa er PCM gerd senda st sem er
areidanlegust. Par 4 eftir i dreidanleika og verdi er FM og sidast kemur AM sendirinn. [ dag eru flestir sendar
PCM, en senda eins og FM og gamla AM er p6 hagt ad nota. Vid viljum pé vara vid AM sendinum sem getur
verid mjog ovarin fyrir truflunum.

Kennslukerfi i sendum — betta er 6ruggasta umhverfid til ad leera modelflug. Pad er komid betur inn 4 petta sidar,
en vid malum eindregid med ad alli byrjendur kaupi sendi med kennslukapalstengingu!

Hvao geta margar vélar flogio i einu? — Hér 4 landi er ithlutad um 26 tidnirasum fyrir modelflug. bessar
tidnirasir hafa nimer sem spanna svid fra 35.000 MHz til 35.250 MHz. betta pydir i raun ad 26 vélar a
mismunandi tidni geta flogid i einu, en yfirleitt er petta takmarkad vid 4-6 vélar i loftinu i einu. bvi fleiri vélar sem
eru a lofti, pvi meiri hetta er 4 ad flogid sé saman. Mjog aridandi er ad byrjendur viti ad ekki ma kveikja 4 sendi &
sOmu tidni og annar er ad nota. Ef pad er gert mun vél sem er i loftinu 6rugglega verda stjornlaus og hrapa med
tilheyrandi hattu 4 jorou nidri. Til ad fyrirbyggja pessa haettu nota flestir klubbar tidnitdflur par sem allir
modelflugmenn fa Githlutad akvedinni tidni. Leidbeinendur: Verid vissir um ad byrjandi skilji pessa stjorn 4 notkun
tidnirasa i sendum fyrir médelflug.

Hversu lengi er haegt ad fljuga i einu? — bad fer eftir steerd 4 motor og eldsneytistanki, en er yfirleitt um 10-20
minuatur. Flestar .40 kennsluvélar eru med eldsneytistank sem skilar um 10-12 minutna flugi.

Hvad gerist ef pad drepst 4 métor? — Flestar vélar sem hannadar eru fyrir byrjendur svifa vel. [ hondum reyndra
modelflugmanna 4 ad vera haegt ad lenda 6llum vélum po drepist 4 motor. Audvitad fer petta lika mikid eftir
flughaed og stodu vélarinnar pegar motorinn drepur 4 sér. bvi haerra sem vélin er, pvi audveldara er ad eiga vid ad
lenda henni.

Hvar er hzegt ad fljuga flugmédeli langt? - Meginreglan er st ad pu hafir stjorn & velinni medan pu sérd hana.
Signalid fra sendinum atti ad na um 1000 metra i lofti, en vélin sést ekki nema 3-500 metra.

Hvao fljiga flugmdédelin hratt? — betta fer baedi eftir honnun vélarinnar og sterd a4 motor. Kennsluvélar fljuga a
um 70 kilémetra hrada, en hradskreid listflugvél allt ad 200 km/kl og moédelpota allt ad 350 km/kl.

Hversu hatt getur flugmodel farid? — Svo hatt sem pu getur séd pad. Aftur er um a0 raeda ad pt hefur stjorn
medan pa sérd vélina.

Er moédelflug likt flugi a flugvél i fullri stzerd? - bua hefur alveg somu stjorntaeki og eru 4 hefobundinni flugvél.
Flugmenn sem hafa leert modelflug segja po ad flugeiginleikar séu mjog olikir parna & milli. Peir segja ad
flugmodel svari miklu fyrr 1 stjornun en vél 1 fullri sterd geri. Peir segja lika ad pad sé erfidara ad leera modelflug,
pvi ad tilfinningu fyrir hreyfingum vélarinnar vanti. Mddelflug krefst meiri samhafingar 4 milli augna og handa til
ad begdast vid i stjornuninni.

Er mjog erfitt ad lzera ad fljuga? - Petta er erfid spurning ad svara. Hver einstaklingur hefur sinn stadal i ad leera
modelflug. betta mjog er lika teyganlegt. A leera modelflug er pad erfitt ad enginn etti ad reyna ad leera pad 4
eigin spytur 4n adstodar. A 30 arum hef ég engan hitt sem hefur leert pannig nema hann hafi til pess purft nokkra
vélar (eda nokkur krdss). Ad gera vid flugmddel er yfirleitt ekki eins skemmtilegt og ad fljuga pvi. Ef pu vilt leera
modelflug med pagilegustum heetti ettir pi ad ganga i félag eins og Pyt og leera hja einum af okkar
leidbeinendum. Hann mun fljiiga vélinni pinni, trimma hana rétta, taka i loftid og lenda fyrir pig, gefa pér punkta
um grundvallaratridin, standa vid hlidina & pér tilbuinn ad taka vid ef eithvad fer urskeidis. Pad er ekki haegt ad
lofa pér ad med leidbeinanda losnir pu vid ad krassa vélinni, en pu ert miklu 6ruggari um ad pad gerist ekki og ad
hun haldist heil.

Hvar tekur langan tima ad lzera médelflug? — Eins og spurningin hér 4 undan er petta erfid spurning ad svara.
betta fer eftir haefileikum pinum og lika eftir pvi hversu mikid pu afir pig. Pvi oftar sem pu &fir, pvi fyrr tekst ad
leera petta. bu hefur kannski heyrt “ef pu ekki notar pad, missirdu pad” betta 4 fullkomlega vid modelflug. Ef pu
flygur einu sinni i viku tekur petta langan tima og ert alltaf ad rifja upp hlutina fra pvi sidast. Vid hofum séd
byrjendur sem fljuga solo (taka upp, fljuga og lenda 4 eigin spytur) eftir tveer vikur. Hja 60rum getur petta tekid



marga manudi. Jafnvel flugnamiod getur verid skemmtilegt og vidburdarrikt med godum leidbeinanda. Petta timabil
virdist yfirleitt vera mjog stutt 6had pvi hvad pad tekur langan tima.

Hvao er erfidast vio médelflug? — AJ lenda. Leidbeinandinn mun fyrst kenna pér ad halda vélinni i loftinu og
gera einfaldar beygjur. Sidan munt pu fara ad afa attuna. begar pti hefur fulla stjorn & vélinni i loftinu muntu leera
a0 taka i loftid og pegar pu ert komin med petta lerir pt ad lenda vélinni.

Hvao er haegt ad fljiiga i miklum vindi? — Reyndir mddelflugmenn geta flogid i allt ad 20 MPH vindi. bvi meir
vindur, pvi erfidara (ekki eins gaman) er ad fljuga. Byrjendur fljiga ekki i vindi nema upp ad 5 MPH fyrr en peir
hafa nagd fyrsta stiginu i flugkennslunni.

Hver er besta steerdin a flugmédeli til ad lzera a? — A9 6llu jofnu ma segja ad pvi minni sem vélin er, pvi legri
kostnadur er vid ad kaupa hana. Pvi midur eru litlar vélar 6stddugari og erfidari i vindi. Vert er ad hafa i huga ad
allar vélar eru stodugar 4 lygnum degi. Eg maeli med ad byrjandi fai sér vél sem raedur vid pann vind sem er
rikjandi 4 hans heimasva0i.

Hér eru flestar aetladar motorstaerdir, aetladar vaengsterdir og pyngdir nokkurrra stadladra modelflugvéla.

Motor Vangstard Pyngd
.049 (1/2-A) 90-100 cm 1-2 Ibs
.20 100-110 cm 2-3 Ibs
40 115-140 cm 4-5 Ibs
.60 150-170 cm 6-8 Ibs
.90 175-195 cm 9-10 Ibs
120 200-215 cm 10-12 Ibs

Eg meli med ad byrjad sé 4 kennsluvél med .40 motor. Hun er ndgu stor til ad vera audvelt ad taka i loftid og
fljuga vioradanlega p6 einhver vindur sé. Ef halda & kostnadi nidri er i lagi ad kaupa vél med .20 motor, en hun er
erfidari i einhverjum vindi.

Hvad kostar flugmédel? - betta er lika erfid spurning, en petta fer eftir steerd 4 flugmodeli og hvad pu kaupir af
aukahlutum. Hér ad nedan er ad finna 4eetladar tdlur midad vio .40 sterd af motor og vél. I pessu er gert rad fyrir
a0 halda nidri kostnadi eins og kostur er.

ARF (nastum tilblin) vél: 15000.00
.40 steerd af motor: 10000.00
4 rasa FM sendir: 23000.00
Annad (eldsneyti, startari og fl.): 10000.00
Aztladur kostnadur vid ad byrja: 58000.00

bar sem petta geeti hljomad nokkud hatt er vert ad hafa i huga ad pessa hluti parf ekki nema einu sinni. Sendinn,
motorinn, flugboxid og aukahlutina er haegt ad nota yfir a naestu vélar. Ekki ma heldur gleyma ad nylidar purfa ad
greida kr. 7000 til Flugmodelfélagsins Pyts, en par er innifalin sex til 4tta tima flugkennsla (eftir porfum). Arlegt
félagsgjald til Pyts er & arinu 2001 kr. 12000.

Hved gerir flugvél ad géori kennsluvél? — Hér er ad finna nokkra petti sem gera flugmoédel ad godu kennsluteki
i modelflugi: (Sett saman af Tom Rhodes hja Tri-County R/C klibbnum)

Hapekja — bu hefur kannski tekid eftir ad 611 kennslumédelin sem vid maeltum med eru hapekjur. Hapekjur eru
stoougastar i flugi (lika flugvélar i fullri steerd). Par sem nanast 611 pyngd vélarinnar er fyrir nedan vaenginn, er hin
buin innbyggdum hzfileikum til ad leidrétta sig tr beygju.

Flatur veengur eda med “semi-symmetrical” lagi — Vengir sem eru flatir ad nedan eru mjog stodugir, sem er
mjog hjalplegt i kennslu. Vélar med pannig veeng eru aftur ekki mjog liprar i stjornun. Pegar verid er ad lera
modelflug, kemur ad pvi ad flestir vilja fljuga listflug. Flatbotna vengur er mjog 6hentugur pegar kemur ad
listflugi. “Semi-symmetrical” veengur er litillega rinadur & frambrun ad nedanverdu. Slikur vengur er ekki eins
stodugur, en bydur upp 4 takmarkada listflugseiginleika.

Traust honnun — bad er nokkud Sruggt ad pin fyrsta vél mun fa a sig hogg og hristing. Pa vilt vera viss um ad han
geti tekid a sig litilshattar hogg og skramur. Parna parf ad fara varlega. Pegar vél er honnud med sterkri grind
kemur pad oftast nidur 4 flugeiginleikum. Pad eru til vélar & markadnum sem eru auglystar 100% oruggar og geta
verid pad. betta er pvi midur oftar en ekki 4 kostnad pess ad par séu med verri flugeiginleika.



bessar linur hér ad framan er fra Mikes. Petta er tekio fram vegna pess ad kennsla undanfarinna ara hefur gefid til
kynna fravik fra pessu. Pad er oftast sagt ad besta flugmodelid til ad lera ad fljliga med, eigi ad vera med flotum
vangbotni og miklu vanghorni til ad pad leidrétti sig sjalft. Eg held ad petta sé ekki rétt og tel ad pad sem kemur
hér & eftir séu bestu eiginleikar kennslumodels.

Eiginleikar g6ds kennslumddels

Fljiga haegt — Til ad fljuga haegt, en vera samt stodug, parf kennslumodel vera med verulega laga vanghledslu. I
kennsluvél med .40 motor er pad god venghledsla sem er minna en 200z 4 fet. Best er ad hafa hana minni en 180z
a fet.

Fljiga stoougt — leidréttir sig ekki sjalft og flygur i pa att sem pad er sett i pangad til ad gefin eru styribod um
annad. bad atti ad geta flogid beint an pess ad missa haed flugvollinn & enda an pess ad purfi ad koma vid
styripinna. Svorun vid breytingum i stjornun sé alltaf st sama vid endurteknar somu adstaedur (geri pad sem pvi er
sagt, pegar pvi er sagt pad og alltaf eins ef adsteedur eru paer somu).

Odyrt og audvelt ad gera vid — ad vera med sterka grind eins og Mike sagdi er gott, en sleemt ad forna til pess
hegflugseiginleikum. Eg held ad betra sé ad hafa vélina Iéttari og audvelda ad gera vid. Haldid pyngd 4 vél med
.40 motor undir 2.75 kiloum og best er ad pear séu undir 2 kiloum. Léttari vél brotnar minna ef hun lendir 4
einhverju hardara en per eru sjalfar (t.d. jordinni).

Takid eftir ad ég nefndi hvergi hvernig vél, ha-, lag- eda midvangju. betta skiptir ekki mali ef hun er stodug,
haegfleyg og med stoduga og gdda svorun i stjornun. Pagd er lika alltaf audvelt ad hafa styringar med litilli faerslu
og asattanleg fyrir byrjendur.

Hvergi er heldur talad um “sjalfvirka leioréttingu i beint flug ur beygju”. Vélar sem eru pannig eru erfidari ad
fljuga. Ef pu reynir ad lata peer leidrétta sig sjalfar eru peer komnar i jordin adur en peim tekst pad. Med svona
vélum er lika erfidara ad beygja upp i vind og beygja yfir hofud. Vid erum ad kenna médelflug, en ekki fritt flug
an stjornunar. Flest kennslumodel byggja 4 friflugs eiginleikum.

Min reynsla stadfestir ad peir sem laera & hefdbundin kennslumodel eru jafnlengi ad lera og peir sem lara & “sport”
model. Margir hafa lert dgaetlega ad fljuga 4 hefdbundid kennslumodel eins og Eagle 11, en peir sem lera 4 pannig
vélar virdast krassa oftar pegar peir eru farnir ad fljiga 4 eigin vegum, og sérstaklega pegar peir fara yfir 4 “sport”
model. beir virdast purfa ad lera aftur ad fljuga 60ru en kennslumoédelinu. Peir sem byrja & “sport” modelum lera
ag fljiiga eins hratt, krassa sjaldnar eftir namid og geta fyrr flogio flugmédelum & vidara svioi.

Vélar sem ég held ad séu gdoar til kennslu og ég hef kennt folki ad fljuga 4 med gédum arangri:

Four Star 40 (liklega besta kennsluvél i heimi!!!)

American Flyer (ARF)

Mid Star 40

Ugly Stick (allar gerdir)

Easy Sport 40

Airmidillo Trainer

Great Planes Trainer 40 (med full “symmetrical” vang)

Thundar Tiger Wold Trainer 40H (semi-symmetrical high-wing low-dihedral ARF — bessi litur ut eins og
hefbundid kennslumadel, en flygur eins og “sport” moédel.

Allar pessar vélar eru stodugar, tippstolla ekki, geta flogid haegt, eru med gdda styrissvorun og laga veenghledslu.
bessir eiginleikar skapa betri kennsluvélar en hefobundin kennslumédel. bad parf ad lata leidbeinendur lita
gagnrynum augum & 61l kennslumédel. Eg kaupi ekki athugasemdir eins og : “XYZ kennslumédelid hefur reynst
vel til ad kenna fjolmoérgum i gegnum arin”, eda “ég lerdi 4 SR. Kadet, svo pad er besta kennslumodelio”. Med
o6ruggum sendum niitimans og kennslusntiru & milli senda purfum vid ekki ad kenna & fritt fljiigandi model.

(hér likur athugasemdum fra Tom Rhodes)

ZEtti ég a0 smida vél fra grunni eda kaupa vél sem er nanast tilbuin. — betta er algerlega komid undir pér
sjalfum. Ef pt hefur gaman ad pvi ad smida, endilega smidadu pina eigin vél. b sparar liklega einhvern pening
(b6 liklega ekki mikid) og pu feerd anagju af pvi ad fljuga vél sem pu smidadir sjalfur. Pannig attu lika teikningar
sem audveldar pér ad gera vid vélina eftir krass.

A hinn boginn, ef pi hefur ekki gaman af pvi ad smida og villt komast fljétt i loftid, pa eru til margar naestum pvi
tilbunar vélar & markadnum sem eru mjog g6dar ad fljiga. Munid bara ad paer vélar parf einnig ad vinna svolitid
vid, til ad gera per klarar. P6 veengir, bukur og stél sé tilbuid, parf ad setja pessa hluta saman og koma fyrir métor
og stjérnbunadi. Flestar pessar vélar koma med gé6dum leidbeiningum (par sem gert er rad fyrir ad byrjendur séu
a0 setja saman) og haegt ad komast 1 loftid eftir 10-12 klukkutima vinnu.



Annad sem er afskaplega pagilegt vid pessar tilbtinu vélar er, ad med peim koma allir aukahlutir (nema moétor og
stjorntaeki). Par er um ad reda tengiklemmur, métorfestingu, hjol, eldsneytistank, hjolastell, stjérnteina, stjérnhorn,
spinner, skrifur og jafnvel lim. b6 gadi pessa hluta séu stundum laegri en ef peir eru keyptir sérstaklega, fakkar
orugglega budarferounum!

Hvad er kennslukerfi? (ARIDANDI!!) — Imyndadu pér ad pti hafir rétt lokid vid ad smida vélina pina og sér
kominn 0t 4 voll med hana i fyrsta skipti. Pt setur hana saman med leidbeinanda og hann flygur fyrsta flugid og
trimmar hana af. N1 er loksins komid ad pér. Leidbeinandinn tekur aftur 1 loftio, setur vélina i 6rugga haed og réttir
pér sendinn. Ef bt ert eins og flestir byrjendur, muntu setja vélina nanast strax a hvolf (byrjendur hafa tilhneigingu
til a0 yfirstyra vélinni). Leidbeinandinn rifur pa af pér sendirinn, réttir vélina vid og réttir pér hann aftur. bu hefur
pa aftur um 3 sekiintur par til hann verdur aftur ad rifa af pér sendirinn.

betta ad henda sendinum svona & milli er afskaplega 6pagilegt, eykur heettu 4 mistokum og skapar stundum
hraedslu. betta er kannski i lagi til ad byrja med pegar pt ert ad leera ad halda vélinni i loftinu i 6ruggri heed, en
pegar pu verdur betri og ferd ad stjérna naerri jordu (taka i loftid eda lenda) muntu vilja nota druggari adferd til ad
nota i kennslunni.

bad er kallad a0 nota kennslusnuru, pegar pt getur tengt saman tvo senda og annar hefur stjérnun pangad til haldio
er inni 4 honum sérstokum kennslutakka og hinn sendirinn latinn taka vid stjorninni. Leidbeinandinn tekur pa
vélina i loftid og pegar hann er tilbliinn tekur hann i kennslutakkann og pu hefur stjornina. Ef pu lendir i
vandradum, sleppir hann takkanum og yfirtekur stjérnina & vélinni. Ekki parf lengur ad henda sendinum & milli.
Kennslusnuran mun tryggja ad pér lidur betur medan & flugkennslunni stendur, hin fyrirbyggir heettu a krassi og
sérstaklega pegar pu ferd ad taka i loftid og lenda.

bvi midur parf ad hafa b2di adal- og kennslusendi. Flestir byrjendur vilja ekki purfa ad kaupa tvo senda, bara til ad
leera og flestir modelflugmenn vilja ekki 1ana sinn sendi til ad nota i kennslunni (pad skapar hettu 4 ad vanstillingu
peirra sendis gagnvart stillingum sem passa vid peirra eigin vélar). Sem betur fer eru flestir nitimasendar med
innbyggdu kennslukerfi og haegt ad tengja pa saman.

Athugid a0 tengi fyrir kennslusnuru er ekki 4 6llum sendum. Flestir eldri AM sendar hafa pad t.d.ekki.

Model og vélarsterd — Flugmodel med .40 motor bjoda upp 4 bestu eiginleika 1 stodugu flugi og hagkveemni. bu
getur keypt minni vél, en pa er hun 6rugglega ekki eins stodug ao fljuga og sérstaklega ekki i vindi. Ef kostnadur
skiptir ekki mali er flugmédel med .60 motor stodugra en model med .40 motor (sérstaklega i miklum vindi).

begar kemur ad pvi ad velja motor meeli ég fyrst med ad keypt sé eithvad sem hefur aunnid sér traust og
areidanleika i gegnum arin. Talid vid reynda modelflugmenn til ad fa radleggingar i pessum efnum. OS max hefur
liklega bestu medmeelin i pessum efnum. b6 ad pt getir hugsanlega fengid meira afl Gr 66rum tegundum, pa
ey0irdu minni tima i ad stilla moétorinn til ad fa hann gédann. bt munt einnig vilja geta treyst 4 motorinn pegar pa
byrjar ad afa lendingar, allt frd lausagangi og upp 1 fulla inngjof.

begar kemur ad afli meli ég frekar med ad aflid sé yfirdrifid. Pegar pu byrjar ad taka i loftid viltu hafa gott afl til
a0 koma vélinni vel og drugglega i loftio 4 audveldan hatt. Ef ad vélin hefur rétt afl til ad skrida i loftio, getur petta
verid erfidur kafli ad eiga vio ad lera. Yfirdrifid afl getur lika verid gott pegar taka parf upp og hztta vid lendingu
e0a til a0 na godri had fljott og drugglega. Einnig er liklegt ad pegar pt faerir pig 1 naestu vél ad pu purfir ad hafa
motorinn aflmeiri.

Tékkun fyrir fyrsta flug: Smidahefni peirra sem vilja leera médelflug getur verid mjog mismunandi. Sumir eru
a0 smida flugmodel 1 fyrsta skipti og finnst petta mjog erfitt, en 60rum sem hafa kannski smidad adrar gerdir
modela finnst petta tiltlulega audvelt. Utfzersla og honnun vélarinnar reedur miklu um hversu erfid hun getur verid
i smidi. Tilbtnar vélar eru yfirleitt audveldar i smidi og gera jafnvel bara krofu til samsetningar, pegar adrar vélar
sem smida parf fra grunni gera miklar krofur til kvedinnar haefni og kunnattu { smidi. {setning stjéorntzkja getur
lika verid erfid hvort sem um er ad rada tilbunar eda fullsmidadar vélar.

Vegna pessa maelum vid med ad byrjendur lati athuga vélar synar med i huga hvort pear séu snunar. Leidbeinendur
geta farid yfir vélina og lagad pa hluti sem parf. Algeng mistok sem parf ad laga geta verid t.d. ad styrifletir fari i
ranga att (ma laga med vidsnuningstokkum sem eru 4 flestum sendum i dag), engin svampur er utanum mottakara
og rafhl6du, veenghelmingar eru ekki limdir ndégu vel saman, lamir ekki limdar rétt og pyngdarpunktur vélarinnar
er 4 rongum stad. Takid eftir ad petta eru einungis fair af peim hlutum sem gata skapad hettu og leidbeinandi parf
a0 lita eftir morgu fleiru.

Leidbeinandi getur lika fundid ymislegt ad vélinni sem ma laga seinna og skapar ekki haettu. bar ma til demis
nefna ad ymislegur stjornbunadur (tengihorn, tengiklemmur og tengivira) virkar betur en annar. Leidbeinandi er
kannski til 1 ad kenna 1 dag, en getur gert krofu til ad eithvad sé lagad a40ur en hann kenni aftur.



III. Stig 1. - Kennt ad fljiiga beint flug og ad beygja

Markmid: Ad nemandi na peim arangri ad halda vélinni i loftinu an hjalpar. P6 ad vélin sé “enn ad fljuga
nemandanum” i einhverjum tilfellum, pa purfi ekki stodugt ad vera ad taka vid og leidrétta flugid.

Vid gerum rad fyrir ad vélinni hafi verid flogid fyrsta flug og hun stillt af & styringum. Vid gerum einnig rad fyrir
ad nemandi pekki undirstdduatridin i loftedlisfraedi og flugi dsamt pvi ad pekkja ahrif styriflata vélarinnar a flugio.
Einnig gerum vio rad fyrir ad hann pekki paer reglur sem gilda um flug & velli klubbsins (sérstaklega allar
oryggisreglur).

Timinn sem tekur ad kenna petta getur verid otralega mismunandi. Otriilegt en satt, pa hef ég verid med nemendur
sem na pessu i fyrsta flugi, en yfirleitt tekur petta lengri tima. Ohad pvi hvad petta tekur langan tima, ma nemandi
aldrei hafa 4 tilfinningunni ad hann s¢ i kapphlaupi til ad né hverju stigi i flugkennslunni.

[Eg wtla adeins ad vikja fra efninu. begar farid er af stad, eiga byrjendur oft til halda ad hagt sé ad klara demid i
fyrsta tima. bPegar pad gerist ekki eda hvenzr sem peim finnst petta ganga of haegt, er hatt vid ad peir verdi
nidurdregnir og sérstalega ef peir sja ad 60rum gengur betur en peim. Hluti af naminu fellst i a0 koma i veg fyrir
petta. Gerid byrjendum pad ljost strax ad allir hafi sinn hrada til ad leera modelflug. Ryfjadu upp pessi somu
malefni pegar pa leerdir sjalfur. Vertu alltaf viss um ad byrjandi hafi gaman af naminu (ef petta er skemmtilegt,
skiptir engu mali hversu langan tima pad tekur). Segid byrjendum ad ef peir reyni of mikid 4 sig, verdi petta bara
enn erfidara.]

Byrjid 4 jordinni ad Gtskyra grundvallaratridin i ad beygja. Utskyrid ad beygjan sé framkvaemt i premur prepum:

1) beygt med hallastyrunum
2) sému flughad haldid med hadarstyrinu
3) tekid r beygju med moéthreyfingu & hallastyrum

Synid beygjuna med handahreyfingu um leid og beygt er med stjornpinnum & sendi. Utskyrid ad jafnvel
kennslumodel séu fljot 1 hreyfingu og ad pad purfi pvi mjog litla feerslu 4 stjornpinnum. bar sem nemandi feer ekki
tilfinningu fyrir flugi 4 jordu nidri, parftu ad undirbtia hann undir hverju hann megi eiga von 4 i loftinu. Ekki ma
gleyma pvi ad vid gerdum rad fyrir ad hann pekkti undirstoduatridin i loftedlisfraedi og flugi. betta & ad sjalfségou
einnig vio um ahrif stjérnflata a flug vélarinnar. Hvad um hlidarstyrid? — Ef ad vélin er med hallastyri, meeli ég
med ad hann s¢ latinn gleyma hlidarstyrinu i bili (muna bara ad hann 4 ad halda med puttunum & badum pinnum).
Flest kennslumoddel beygja agaetlega 4 hallastyrum og haedarstyri. Ef pu hefur ahuga 4 ad kenna hlidarstyristengdar
beygjur er min reynsla ad hlidarstyrid geri byrjunarpattinn erfidari, sérstaklega til ad byrja med. Eg maeli pvi med
a0 nemandi komist fyrst vel & stig 2 adur en farid er ad kenna pann flokna patt sem hlidarstyritengdar beygjur eru.

Fyrsta flugio. Byrjio strax i fyrsta flugi ad syna beygjur. Komid vélinni 1 had par sem gott er ad sja b2di hana og
og hverslu litlar hreyfingar parf ad gera a stjornpinnunum a sendinum (haldid sendinum uppi til ad nemandinn sjai
petta betur). Eftir ad sett er i beygju parf ad leggja aherslu & naudsynlegt sé ad taka i haedarstyrid til ad halda had i
beygjunni. Utskyrid einnig ad kennsluvél hafi tilhneigingu til ad leidrétta sig til baka og pvi purfi stundum ad halda
litillega i pinnanum fyrir hallastyrin til ad vélin fari ekki aftur ut tr beygjunni. A9 lokum parf ad benda & ad
naudsynlegt sé¢ a0 taka vélina Gr beygju med pvi ad beygja i attina 4 moti. bu gaetir purft ad syna petta med beygju
i badar attir, med aherslu i baedi skiptin & priggja prepa kerfid — beygja med hallastyrum — halda haed med
haedarstyri - taka ur beygju med mothreyfingu 4 hallastyrum.

Fyrstu atridin fyrir byrjendur — Vid gerum rad fyrir ad pa notir kennslustreng og tvo senda. Byrjadu med pvi ad
koma vélinni i gooda stddu til ad taka beygju. bu verdur ad hafa petta eins einfalt og nokkur kostur er i fyrsta
skiptid. Mér finnst best ad setja vélina i gdda haed i stefnu ad 6dru horni vallarins (heegri eda vinstri). Med pessu
moti parf nemandinn fljétlega eftir ad hann tekur vid stjorninni (med pvi ad pu virkjir nemendahnappinn & pinum
sendi), verdur hann strax ad taka beygju. Latid nemanda alltaf taka beygju i attina fra “pittinum” (beygja til haegri
ef vélin i vinstra hornini og til vinstri ef hlin er stadsett i haegra horni vallarins).

bar er mjog liklegt ad byrjandi setji vélina strax & hvolf, svo pu verdur ad vera buinn undir hvad sem er pegar pt
gefur honum eftir stjornina! Aftur, bt stjérnar pegar pu sleppir kennsluhnappinum. Pegar um byrjanda er ad raeda,
verdur pu oft ad taka strax aftur vid stjorninni og pu matt ekki vera tilfinninganaemur fyrir pvi ad taka yfir
stjornina! Um leid og nemandinn lendir i vandraedum og pu hefur tekid vid, seturdu vélina strax aftur i stodu
tilbina fyrir beygju (ég set hana til skiptis til haegri eda vinstri til ad jafna ut pjalfun 4 beygju i badar attir).

[Aftur vill ég leggja aherslu 4 eftirfarandi: Sem leidbeinandi setur pti reglurnar um pad hvenaer pu tekur aftur vid
stjorn vélarinnar. I byrjun kennslunnar segi ég nemandanum ad pad geti komid til ad ég taki yfir stjornina po allt sé
i lagi med flugid hja honum. I fyrsta lagi getur verid um ad rada flugleidina. Ef pad kemur fyrir ad flogid sé pvert
a flugbraut eda yfir “pittinn” tek ég yfir stjornina. P6 ad nemandi geti mjog liklega leidrétt akvedna hluti i fluginu,
bé tek ég enga ahzettu pegar um er ad reeda Gryggisatridi og sérstaklega ekki i fyrstu flugtimunum. I 6dru lagi set
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ég akvedin haedarmork. Pegar verid er ad @fa beygjur i fyrstu flugtimunum, er mikil hatta & ad vélin missi flughad
i hverri beygju. Pegar vélin fer nidur i akvedna lagmarksflughaed i pessu tilfelli, tek ég yfir stjornina og jafnvel po
nemandi geeti leiorétt flugid og lyft vélinni (petta setur nemandanum akvedin takmork sem hann reynir pa ad
fylgja). I pridja lagi set ég akvedin fjarleegdarmérk. Ef ad vélin er komin pad langt i burtu ad erfitt er ad sja hana,
tek ég yfir stjornina. Pa @ttir ad setja einhverjar sambearilegar reglur til ad audvelda pér ad hafa stjorn & hlutunum.
Segdu nemandanum ad pu viljir hafa akvedin hadar- og fjarleegdarmork og takir yfir stjornina ef farid er Gt fyrir
pessi mork. Petta parf ekki endilega ad vera vegna pess ad nemandi geri mistok; pu viljir bara fyrirbyggja adstedur
par sem pu radir ekki vid ad taka 4 malum!]

b6 ad pu hafir utskyrt vel & jorou niori, priggja prepa kerfid sem nota & pegar beygt er og nemandinn hafi virtst
skilja pad nokkud vel, er mjog liklegt ad hann komi til med ad eiga erfitt med ad muna pessi prju einfoldu atrioi.
Hann mun einnig eiga erfitt med ad nota rétta faerslu 4 hallastyrunum sem passar til ad gera mjtika beygju. Vegna
pessa, geaetir pa purft ad tala hann i gegnum fyrstu beygjurnar sem hann gerir. b0 parft ekki ad hraedast pad ad tala
vid nemandann medan hann er ad fljiga (tala atti po adeins um naudsynlega hluti sem tengjast fluginu til ad rugla
hann ekki 1 riminu). Hér 4 eftir er synishorn af samtali (einhlida fra leidbeinanda) sem ég gaeti hafa att vid nemanda
4 byrjunarstigi. Petta samtal er trilega mjog svipad og pti munt eiga vid pina nemendur. A pessu stigi hef ég sett
vélina upp med pad i huga ad nzaest eigi hann ad taka vinstri beygju eftir ad ég tek i kennsluhnappinn og hann faer
stjornina & vélinni.

“OK. Eg hef gert allt tilbuid til ad p takir vinstri beygju pegar pu tekur vid stjérninni. Gefou litla vinstri hreyfingu
& pinnanum fyrir hallastyrin og vertu sidan tilbiinn ad taka i heedarstyrid. Sérdu hvad vinstri vengendinn fellur.
betta gengur vel. Ekki beygja of mikid med hallastyrunum, pvi pa parftu kannski ad beygja a4 moti til haegri. betta
er fint. Nuna parftu ad taka litillega 1 hadarstyrispinnann. bu beidst adeins of lengi med ad lyfta nefinu med
haedarstyrispinnanum. Taktu eftir ad nefid fellur ennpa. bu parft ad taka adeins betur 1 hadarstyrispinnann. betta er
fint. Haltu beygjunni par til bt stefnir { attina ad fjallinu. Gott. Mundu ad pu beygdir til vinstri. Vertu pvi tilbainn
til a0 taka vélina ur beygjunni med pvi ad beygja til haegri. Gott. Byrjadu nina ad beygja 4 méti til haegri. Ekki of
mikid, pvi pa ferdu yfir i haegri beygju. Gott. Profum nina hagri beygju.....”

Passadu pig ad tala ekki of mikio. Haltu pig vid adalatridi malsins. f pessu tilfelli ad beygja med hallastyrunum,
halda had med hadarstyrinu og taka vélina Gr beygju med méthreyfingu 4 hallastyrum. Eg vidurkenni ad hafa
tilhneigingu til ad tala of mikid. Eg hef tekid eftir ad stundum 4 ég erfitt med ad tala um suma hluti sem koma upp
hja nemandanum eda hja 60rum i kringum okkur 4 medan verid er ad fljuga. bPad er gott ad geyma alla umradu
sem ekki tengist beint adalatridum flugsins par til vélin er lent.

Petta veltir upp géoum punkti. Eftir hvert flug parf ad fara yfir pad og reeda pa peetti vid nemandann sem komu
upp. Leggja parf aherslu & pad sem gengid hefur vel hja nemandanum og ekki gleyma ad hvetja hann til dada. bt
hefur alla athygli nemandans pegar lent hefur verid og pa er gott ad rada pa hluti sem hann hefur att i erfidleikum
med og upplagt ad gefa honum go6d rad og leidbeiningar til ad laga hlutina fyrir naesta flug.

Eitt atrioi til vidbétar um samt6l vid nemendur medan 4 flugi stendur. b6 gott sé ad reeda vid nemandann um
ymsa hluti sem gera honum peegilegra ad takast 4 vid flugkennsluna, vilt pu vera viss um ad hann taki eftir og skilji
pad sem pu ert ad segja honum. Ef peir fara eftir leiobeiningum, haettu pa ad tala stutta stund og fylgstu med peim
fljuga. Ef peir halda afram ad gera hluti sem eru i lagi, hafa peir raunverulega skilid pad sem pu ert ad kenna peim.

Skref fyrir skref. Ef a0 nemendur eiga i erfidleikum med ad beygja (sem flestir gera), er gott ad einbeita sér ad
einum akvednum peetti i einu. Byrjid & ad skoda hvort peir gefi rétta faerslu & hallastyrum til ad fa géda beygju.
Byrjendur hafa tilhneigingu til ad yfirstyra og setja vélina i of djupa beygju. ba verdur ad leggja aherslu a ad
feerslan 4 hallastyrispinnanum sé minnkud og hversu litla hreyfingu purfi til ad beygja. Vertu viss um ad peir skilji
ad vélin missi pvi meiri flughaed sem beygjan verdur dypri. Pvi meiri beygja, pvi hradar missir vélin had.

begar peir hafa nad ad setja vélina i rétta mjuka beygju, einbeittu pér ad lata nemendurna halda beygjunni jafnri
med hadarstyrinu. Vertu viss um ad peir geri beygjuna mjuka og jafna an pess ad vélin auki eda missi haed (po
aukin had sé betra en ad missa). Leggio aherslu a tengingu a milli meiri beygju og aukinnar hreyfingar a
haedarstyri. bvi dypri beygja, pvi meira hadartsyrishreyfingu parf med til ad halda had. Leggid einnig aherslu a ad
setja purfi inn hadarstyrishreyfingu um leid og vaengendinn fellur inn i beygjuna. Byrjendum haettir til ad bida of
lengi og vélin missir pa jafnvel hed 40ur en hun nar inn i beygjuna. Petta getur verid erfitt ad leera vegna pess ad
ef haedarstyrid kemur og fljott inn, haekkar vélin flugio (getur jafnvel ofrisid). Byrjendum heettir einnig til ad
gleyma hvad er upp. Haedarstyrispinninn getur synst vera i bakstoou hja adila sem aldrei hefur flogid adur. Leggiod
aherslu 4 a0 petta s¢ alveg eins og ad fljuga vél i fullri sterd. Ad toga hedarstyrispinnann aftur lyfti nefinu &
vélinni. bad geti hjalpad ad lata nemendurna horfa & sendinn (ef hann er laréttur fram) sem vélina og ad pinnin sé
fastur (togad i hann lyftir lofnetinu (sem er pa nefid & vélinni).

Um leid og aukinn arangur nast & pessu prepi, parf ad itreka hversu naudsinlegt sé ad halda vélinni i mjukum halla
med hallastyrunum alla beygjuna, sérstaklega ef verid er ad fljuga méddeli med flatan botn og miklum vanghalla
sem leidréttir sig mikid sjalft. Latid nemendann afa petta med pvi ad fljuga 1 360 gradur. Latid hann fljuga fullan
hring. Jafnvel vél med litla sjalfleidréttingu parf einhverja hreyfingu 4 hallastyrum til ad halda mjukri beygju.
begar buid er ad &fa 360 gradu beygju i adra attina, 14tid nemandann einnig e&fa beygju i attina & moti. begar nadst
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hefur ad fljuga pokkalega i 360 gradu hring er gott ad lata taka nokkra 360 gradu hringi hvern 4 eftir 60rum. betta
gerir pa krofu til nemandans ad hann geti haldi vélinni i mjukri beygju i lengri tima.

AQ lokum parf ad einbeita sér ad pvi ad taka vélina Gr beygju med moéthreyfingu & hallastyrum par til hun flygur
aftur larétt og beint. Algengasta vandamalid parna er ad nemenda haettir til ad gleyma i hvada att hann setti vélina
inn i beygjuna og setja inn ranga hreyfingu a hallastyrin. betta ad sjalfsdgou setur vélin i enn dypri beygju. Sem
leidbeinandi verdur pu ad undirbua vel pennan patt 1 hvert sinn sem nemandi tekur vél ur beygju. bvi nedar sem
vélin er, pvi meira aridandi er ad pu sért vidobuinn pessu.

bt getur adstodan nemandann 4 margan hatt i pessu vandamali. Ein leid (sem margir reyndir flugmenn vilja ekki
nota) er ad lata nemanda beygja sig i somu att og vélinnni hefur verid beygt. Ef peir eru ad horfa i somu att og
vélin flygur i er audveldara ad eiga vid petta. Onnur leid er ad lata nemandann stodugt segja upphatt i hvada att
hann beygdi. ba attu peir ad vita i hvada att skal hreyfa pinnan til ad taka vélina ur beygjunni. Annad vandamal
sem getur komid upp er ad peir haldi of lengi i haedarstyrid (i beygjunn er pad naudsinlegt til ad halda had) og ad
vélin klifri pegar hun kemur ur beygjunni og jafnvel ofrisi. Nemandinn parf ad @fa petta par til hann naer vélinni ar
beygju 1 réttri haed.

Fylgist med 6drum tveimur atridum. { fyrsta lagi par sem pu ert ad kenna eftir prepakerfi, verdurdu ad vera viss um
a0 nemandinn skilji framkvamdina & beygjuferlinu. Med pvi ad lata hann taka beygjur i badar attir og i
mismunandi st6dum i loftinu dsamt pvi ad segja ekki neitt & medan, attir pu ad geta metid hvort hann raunverulega
skilur ferlid.

{ 60ri lagi, byrjendum hzttir til ad beygja of harkalega. beir beygja snogglega, taka of mikid i hadarstyrid og fara
of fljott ut ur beygjunni. b6 ad beygjan virdist vera i lagi, verdur pt1 ad pvinga pa til ad beygja hagt og rélega.
begar peir beygja a rotteekan hatt, verdur erfitt (ef ekki 6framkvamanlegt) ad koma 1t ur beygjunni i réttri
flugstefnu, sem er mjog aridandi ad geta pegar farid er i prep tvo i flugkennslunni. Ef ad byrjandi & i erfidleikum
med petta meetti segja honum fra pvi ad hag beygja sé eitt af pvi erfidasta sem gert er i beygjuferli. Pegar byrjandi
efir petta ma segja honum ad hann megi hlakka til ad fljuga split-S og Immelmann sem verdur audvelt ad gera
eftir ad hafa lart petta.

Hzegri og vinstri fra byrjun. Verid viss um ad nemandinn efi jafnt heegri og vinstri beygju. Ef engin athugasemd
kemur fra pér, pa falla flestir nemendur 1 pa grifju ad beygja alltaf & somu hlidina. Mér hefur fundist ad flestir
nemenda beygi pa 4 vinstri hlidina. Pvingiod pa til ad @fa beygjur i badar attir

Flestum byrjendum finns erfidara ad taka haegri beygju. beir gaetu sagt ad pad sé vegna pess ad sa vangendi detti
fljotar og med meiri hrada (midad vid nef vélarinnar) Peir geeti lika sagt ad vélin falli hradar pegar togad er i
haedarstyrid. betta er tengt pvi hversu mikid hlidaratak motorinn gefur (hugsanlega er pad of mikid til haegri). b6
a0 hagt s¢ ad losna vid petta med minna hlidarataki motors, er petta kjorio til ad na fram aherslu a litla hreyfingu &
hlidarstyri i beygjunni. betta gefur lika godan kost til ad efa fullan hring i badar attir

Hvad med vélar sem eru ekki med hallastyri. P6 pear sjdist sjaldnar niordid eru ennpa til vélar med bara hlidarstyri,
haedarstyri og inngjof. P6 sumir trui pvi ekki, pa fljiga pessar vélar oft jafnvel og vélar med hallastyrum. Pegar pu
beygir med hlidarstyri dettur nefid og pt verdur ad taka i haedarstyrid til ad halda had i beygjuni. Pad verdur
einnig ad taka vélina Gr beygjunni med hlidarstyrinu. Pu munt aftur taka eftir ad hlidarstyris vél missir meira had i
beygjum. Vertu blinn ad @fa flug 4 slikri vél 40ur en pu byrjar ad kenna 4 hana. bad tekur tima ad venjast henni.

Stilling a inngjof: Flest flugmddel eru med of mikid afl, lika kennsluvélar. betta pydir ad pu parft ekki fullt afl til
ad halda vélinni i loftinu. Eins og pu veist pa verda flestar vélar vidkveemari 4 fullri inngjof. { flugaefingum med
byrjendur er best ad hafa inngjofina par sem stjornun vélarinnar er audvelt og pagileg. Verid viss um ad pegar
nemandi 60last aukna reynslu, pa geti hann r40id vio vélina vid allar stillingar & inngjof.

Vindur og beygja: Best er hafa hagan vind pegar verid er ad byrja kennslu hja nyjum nemanda. Nemanda ma p6
ekki telja utskrifadan nema hann radi vid vél i 5 milna vindi 4 klukkustund. Nemendur munu uppgétva ad vindur
getur skapad vandamal i ad beygja rolega. betta kemur fram pannig ad hun verdur hag pegar beygt er upp i vind,
en sndgg i hreyfingum pegar beygt er undan vindi. Petta pydir audvitad ad mismunandi hreyfingu parf ad gera &
hallastyri eftir pvi hvor beygt er med eda undan vindi. Besta radid er ad benda nemanda 4 ad fljiiga eins og hann
sér. Ef vélin svarar ekki hallastyrisbreytingu parf bara ad gefa meiri beygju. Pad er mjog gott ad byrja sem fyrst ad
venja nemanda vid petta. Pegar slegiod er af motor & vél 1 adflugi parf t.d. einmitt ad auka verulega hreyfingu 4
hallastyrum.

B160ru ahrif: Flestar kennsluvélar hafa tilhneigingu til ad haekka sig med auknum flughrada, sérstaklega vélar med
flotum veeng ad nedan. bvi hradar sem peer fara, pvi hradar hakka per sig. PO haegt s¢ ad koma i veg fyrir petta
med pvi ad beina motérnum nidur, er vélarhradinn bara einn af mérgum pattum sem hafa ahrif & hrada. begar
byrjandi fer i fyrstu beygju er liklegt ad vélin missi heed. Pegar hun missir hed eykur hin hradann. begar vélin er
tekin ar beygju hefur hin nattarulega tilhneigingu til ad auka hradann og haekka sig. Eg kalla petta blodruahrif
vegna bpess ad vélin hagar sér eins bladra med heitu lofti sem haekkar sig og enginn veit af hverju. Verid vidbtiin ad
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utskyra af hverju petta gerist. Til ad komast hja pessu purfa nemendur ad fljtiga jafna beygju i sému had. Ef vélin
missir ekki had i beygjunni, eykur hun ekki hradann og eykur ekki flughad pegar ut tir beygjunni kemur.

Byrjendur munu einnig verda varir vid pessi blodruahrif pegar vél er beygt upp i sterkan vind. betta eru svipud
ahrif og ad auka hrada vélarinnar. Vélin mun lyfta sér. betta er haegt ad leidrétta med pvi ad setja haedarstyrid fram
og leekka vélina.

Ekki leggja of mikla aherslu 4 pad vid nemanda ad purfa alltaf ad bregdast vid bloorudhrifum. P6 ad pad liti ut eins
og vélin sé ad gera eithvad rangt, er petta adeins edlileg vidbrogd kennsluvéla vid adstedum. Eg hef sé8 nemanda
ey0a heilu flugi i ad breyta inngjof og hadarstyri til ad vinna gegn bloorudhrifum. b6 gerdar séu lagferingar a
vélinni mun kennsluvél alltaf bregdast a0 einhverju leiti vid blodrudhrifum. Pad er mikilvaegara ad nemandi
einbeiti sér ad pvi ad na larréttum beygjum. Reynid ad fa hann til a0 satta sig vid pessi blodruahrif
kennsluvélarinar. Segid honum ad nesta vél muni ad 6llum likindum ekki vera med pessa eiginleika og synid
honum pad & ykkar vél.

b veist ad nemandi er ad komast 4 lokahluta pessa stigs pegar... - Ein skilabodin um nemandi s¢ ad komast
a4 lokakafla pessa stigs er ad hann kvarti yfir pvi ad vélin sé alltaf ad klifra. Munid eftir ad hala peim 4 pessum
timamotum. Peir hafa komist yfir pad ad missa had 1 hverri beygju. Ntina verdur audvelt ad lata nemandann fletja
ut beygjuna. beir geta pegar vélin lyftir sé dypkad beygjuna med hallastyrunum eda minnkad feersluna a
haedarstyrinu til ad halda réttri haeo i beygjunni. Ef ad vélin fer of hatt bendi ég honum a ad draga Gr inngjof a
motor og halda afram ad fljuga. Yfirleitt fer vélin vid petta i larétt flug. Pegar goori flughad er nagd, let ég pa bata
vid inngjof og halda afram ad aefa laréttar beygjur. Mér finnst betra ad lata nemandann gera leidréttingarnar i stad
pess ad taka af honum stjornina, enda er petta kjorid tekifeeri til ad lata hann byrja ad nota inngjofina sem
stjornteki vardandi flughad.

Hvenzr hefur nemandi lokio pessum kafla? —Venjulega er pad pegar hann getur haldid vélinni a lofti heilt flug
an adstodar. Vertu po viss um ad nemandi hafi na jofnum tékum 4 vinstri og haegri beygju. bad er pekkt ad
nemanda finnist betra ad beygja 4 annan hvorn veginn og beygi stdugt 4 pann veg. Pa verdur ad pvinga hann til
a0 beygja 4 erfidari veginn par til hann verdur jafnvigur 4 badar attir!
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IV. Stig 2: Kennt ad setja stefnu og halda henni.
Vidfangsefni: A9 koma nemanda a pad stig ad hann geti alltaf flogid vélinni med fullri stjorn (i loftinu).

Ef ad nemandinn hefur 6rugglega nad stigi 1, @tti petta stig ad verda audvelt fyrir hann. bu getur jafnvel byrjad ad
itreka vid nemandann 4 stigi 1 hversu aridandi er ad geta haldid dkvedinni stefnu 1t Gr 1aréttri godri beygju. betta
mun verda mjog aridandi pegar farid verdur ad undirbua adflug og lendingu!

A0 setja stefnu: Med pessu er att vid ad nemandi geti lokid vid hverja beygju med flugi i &kvedna att og haldid
peirri stefnu an pess ad vélin velti. b6 ad nemandi hafi lokid stigi 1 (heldur vélinni & lofti), getur par verid ad hluta
um bad ad raeda ad vélin fljugi sér sjalf. Nemandi gaeti enn verid ad bregdast vid hreyfingum vélarinnar i stad pess
a0 lata hana bregdast vid hreyfingu styripinnna.

Utskyrid ad til ad na vélinni { akvedna stefnu eftir beygju, verdi hann ad vita 4 hvada augnabliki hann purfi ad
beygja 4 moti med hallastyrunum. Petta verdur audveldara eftir pvi sem beygjan er mykri og jafnari. Timasetning &
mothreyfingu hallastyra fer eftir pvi hversu djup beygjan er. bvi dypri sem hun er, pvi fyrr parf moéthreyfingu
hallastyranna. Eins og nefnt var 4 stigi 1, pa eiga nemendur til ad setja moéthreyfinguna inn of snemma og gera pad
erfida ad fara rétt ut ur beygjunni.

Til ad @fa sig i pessu er gott ad lata nemandann fljuga i larétta attu. Vegna pess ad audveldara er ad beygja fra sér
laet ég pé gera vinstri beygju hasgra megin og haegri beygju vinstra megin vid sig. Eg itreka ad nu eigi ad fljuga
nakvemara. Gott er lata nemandann hafa vidmidun i landslagi beggja megin vid sig par sem hann byrjar 4 beygju.
Lagt er fyrir nemandann ad halda beygjunni par til réttri stefnu er n4d ut Gr henni. Hann 4 ad koma ut ur beygjunni
i réttri hornalinu fyrir beint flug par til hann tekur beygjuna 4 hinni hlid attunnar. Par sem fyrstu skiptin verda
orugglega ekki fullkomin, mun petta yta vid nemandanum ad huga fyrr i beygjuferlinu ad pvi hvenzr hann purfi ad
setja mothreyfingu 4 hallastyrin. Fyrsta markmid er a0 koma ut r hverri beygju i beint flug eftir hornalinunni.

begar peir &fa petta (beygja til vinstri a haegri hlid og til haegri & vinstri hlid), leet ég pa snua vid flugattinni i
attufluginu. Petta krefur nemendurna til ad taka erfidari beygjur. bar sem fyrirbyggja verdur ad nemandinn fljugi
yfir “pittinn” verda beygjurnar ad vera 4 réttum stad. Petta getur sett aukinn prysting 4 nemandann.

Attuflugid er frabeert til ad zefa dkvedna stefnu { fluginu og audvelt ad fylgjast med framforum hja nemandanum.
bu getur sé0 hvort nemandanum fer fram eda hvort hann er ennpé ad eiga vid vandamal. Ef ad nemendur hafa aft
vel stig eitt og geta flogid mjukar beygjur an pess ad missa had er pad tvennt sem er algengast ad peir eigi erfitt
med 4 pessu stigi. Pad er ad fara of snemma inn i beygjuna eda fara of seint ut ur henni. Ef ad nemandi fer of
snemma inn i beygjuna ma hann ekki taka vélina of snemma 0t Gr henni ef komast 4 rétta stefnu. Ef a0 nemandi fer
of seint it Gr beygjunni, missir hann af réttri stefnu og verdur aftur ad beygja til ad komast inn & hana. Hvor tvegga
getur leitt til pess ad nemandi yfirstyri vélinni. Ad tala nemendur i gegnum fyrstu beygjurnar getur hjalpad til ad
koma 1 veg fyrir petta.

Ef nemendur eiga vid annad hvort pessara vandamala ad strida getur verid gott ad leggja aherslu 4 ad peir fari inn {
beygjuna rétt 4dur en etlunir ad ad taka nyja stefnu. bvi mykri sem beygjan er, pvi audveldara etti ad vera ad
komast Uit Gir henni. Petta er einmitt astaeda pess ad vio 16gdum aherslu 4 ad taka ekki of djupar og skarpar beygjur
a stigi I. b6 audvelt sé fyrir nemendur ad beygja pannig, vandast malid pegar komid er ad pvi ad setja akvedna
stefnu 1 fluginu og erfidara ad na pvi og petta getur einnig leitt til yfirstyringar.

begar nemandi hefur nad attufluginu (i badar attir) leet ég hann efa pad sem ég kalla friform beygjur. Byggt &
stodu vélar 4 hverjum tima. Eg kalla upp beygjuna sem ég vill ad hann taki. Til deemis ef ég segi “45° haegri” pa
etlast ég til ad hann beygi 45° til haegri inn 4 nyja stefnu. Ef ég segi “180° til vinstri” tlast ég til ad hann snti vid
med vinstri beygju. Petta pjalfar nemandann til ad bregdast vid mismunandi og 6likum adstedum sem geta kallad
fram veikleika sem parf ad baeta hja honum i fluginu. Vid héfum 611 haft okkar veikleika i byrjun ( sumir reyndir
flugmenn hafa pad enn). Pegar slikt kemur i 1jos laet ég nemandann afa paer adstaedur betur. Eftir pessa efingu
ettu flestir nemendur ad geta flogid vélinni vid flestar adstaedur i loftinu!

[Aftur vill ég leggja aherslu 4 ad petta er timapunkturinn 1 pjalfuninni par sem ég pvinga nemandann til ad huga ad
“trimminu” (stilltri stodu styriflata). Nemendur hafa 4 pessu stigi nad ad fljiiga pokkalega med rétt stillta vél. Eg
vill sja nemanda bregdast vid pvi ad purfa ad fljuga vél sem er ekki med rétt stillta styrifleti. Eg stilli 4 peirra sendi
halla- eda hadarstyri rétt ut fyrir midju. Nemandinn verdur ad atta sig a hvad sé¢ ad og stilla styrin rétt aftur. Pegar
ég hef byrjad 4 pessu geri ég petta reglulega 1 byrjun hverrar kennslustundar eftir petta]

Halda stefnu og fljuga virdulega: Pegar nemandi hefur aft attuflugio og friformbeygjur, verdur ad leggja dherslu
4 hversu aridandi er ad geta haldid akvedinni stefnu. Jaftnvel mjog stodugar vélar missa stefnu vegna vindar og
uppstreymis. Nemandi verdur ad geta brugdist vid pessu og leidrétt vélina inn 4 rétta stefnu. betta verdur ad afa
40ur en peir geta byrjad lendingar. ({ lendingu verdur nemandi ad geta haldid brautarstefnu alla leid nidur 4 j6rd).
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Til ad @fa petta byrja ég enn einu sinni 4 attufluginu. Nu legg ég aherslu ad nemendur halda beinni stefnu &
leggjunum ad minnsta kosti 30-40 metra. Peir verda ad ®fa leidréttingar 4 minnihattar vixlun fra réttri flugstefnu.
ftreka parf ad pessar leidréttingar eru alltaf mismunandi eftir vindatt, vindhrada og hegdun vélar pegar komid er t
ur beygju. Nemendur verda alltaf ad vera tilbunir ad gera pessar leioréttingar til ad halda réttri stefnu. Markmid
pessarar @fingar er ad na ad fljuga fullkomlega rétta attu med krossun a flugstefnu i midju flugvallar. begar petta
er komid geta nemendur raunverulega flogid med peim virduleika sem er vid heefi.

Hversu mikla inngjof 4 ad nota? — Mest af @fingunum til pessa hafa verid 4 sému inngjof. Eins og nefndi 4 stigi
I pé finnst flestum nemendum audveldast ad fljiga med inngjof sem rétt dugir til ad halda vélinni 4 lofti. Adur en
farid er yfir 4 stig I1I radlegg ég ad lata nemendur @fa flug midad vid mismunandi inngjof. Pegar peir minnka
inngjofina verdur modelid rolegra og med minni styrirvirkni eins og model med of litinn métor i flugtaki. begar
inngj6f er aukin verdur flugmodelid sndggara i hreyfingum eins og mdédel med of storan motor i flugataki.

Athugasemdir um hlidarstyristengdar beygjur: - Ef pu etlar ad kenna hlidarstyristengdar beygjur, pa er pessi
timi goour til pess. Notadu handarhreyfingar til ad utskyra hvernig hlidarstyrid getur hjalpad til med ad halda uppi
nefi modelsins 1 beygju. Pegar flugvélinni er hallad inn i beygjuna med hallastyrunum er heegt ad nota hlidarstyrid
sem hadarstyri til ad halda nefinu uppi. bvi dypri sem beygjan er, pvi meira virkad hlidarstyrid vid pessar
adstaedur. [Pad getur verid gott ad skyra petta it med hlidarflugi 4 listflugvélinni pinni. [ hlidarflugi sem er 90°
virkar hlidarstyrid 4 nakveemlega sama hatt og haedarstyrid laréttu flugi.] Pegar nemandinn gefur hallastyri og
modelid beygir er hegt ad gefa mothreyfingu a hlidarstyri til ad koma i veg fyrir ad nefid falli. Hafa parf i huga ad
flestar kennsluvélar beygja agaetlega p6 ekki sé notud méthreyfing 4 hlidarstyri i beygjunni. { raun gaeti notkun a
hlidarstyrinu gert nemandanum erfidara fyrir ad beygja rétt. beir gaetu jafnvel ekki tekid eftir breytingu ef ad
hlidarstyrid er mjog litid. Vegna pessa kenni ég yfirleitt ekki hlidarstyristengdar beygjur i grunnkennslu 1
modelflugi. Yfirleitt bid ég med petta par til nemandi byrjar med sina fyrstu sportflugvél par sem hlidarstyrid hefur
meiri virkni 4 ad baeta gedi i beygju flugmoddelsins.

Hvenzr hafa nemendur lokid pessu stigi? Pegar nemandi hefur nad heefileikum til ad hafa fulla stjorn &
flugvélinni vid allar adstedur, getur flogid i 6llum flughaedum, hefur nad tékum & mismunandi stjornun i flugi fra
heagri og vinstri/upp og nidur — pegar hann getur sett flugstefnu og haldid henni, getur flogid med virdingu — pa er
hann tilbuinn i stig I11, ad taka i loftid.
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V. Stig I11: Kennt ad taka i loftid.
Markmid: Ad koma nemanda a pad stig ad geta “taxerad” vélinni & brautinni og tekid i loftid.

Athugasemd um kennslusendi. Tilt6lulega audvelt getur verid ad kenna an kennslusendis upp ad pessu stigi (po
sumt geti hrist upp 1 manni). Ef haldid er goori heed er audvelt ad taka sendinn af nemandanum ef hann lendir
vandredum og hafa samt gédan tima til ad rétta flugvélina af. Petta nemandinn fer ad afa a0 taka i loftid og lenda
verdur vélin nalaegt jordu og stundum ekkert haegt ad gera til ad fordast brotlendingu. Eg geri nemanda alvarlega
grein fyrir pvi ad pessi pattur i kennslunni sé alfarid 4 hans dbyrgd ef ekki er notast vid kennslusendi. A pessum
timapunkti i kennslunni er madur farinn ad kynnast nemandanum vel og ef ég hef fundid fyrir pvi adur ad hann
geti hugsanlega sett abyrgd a brotlendingu 4 kennara, neita ég ad kenna stig III nema med kennslusendi. Sumir
kennarar neita alfarid ad kenna stig Il nema med kennslusendi. Eg radlegg byrjendum i kennslu ad kenna ekki stig
III nema med kennslusendi p6 ad nemandinn virdist geta tekid afleidingum a brotlendingu 4 edlilegan hatt.

A9 setja stefnu i flugtaki: Reyndir flugmenn geta “taxerad” vélum og tekid i loftid po peer rasi & brautinni. Eftir
eina eda tvear hardar lendingar i kennslunni er liklegt ad ekki sé 16g0 ahersla & beina brautarkeyrslu til ad spara
tima. b0 hefur liklega bara sett inn hlidarstyrishreifingu (sem einnig er tengd nethjoli eda stélhjoli) til ad rétta
stefnuna af. Byrjendur geta petta ekki til ad byrja med og kennsluvélin verdur pvi ad keyra nokkud beint i flugtaki
og lendingu.

Adur en pti afhendi nemanda vélina i flugtak verdur pti ad vera viss um ad hiin keyri nokkud beint og eftir allar
hardar lendingar ad athuga hvort vélin keyri nokkud beint fyrir naesta flugtak. betta parf ad leggja mikla aherslu 4.
Flugmadel sem keyrir ekki beint getur verid storhattulegt i hondum o6reynds adila (sérstaklega nalegt “pittinum”).

Ein leid til ad athuga petta er ad lata flugmodelid renna nidur hallandi braut (med kveikt 4 sendinum). Margar
flugbrautir eru kjornar til ad gera petta. Litid eftir hvort vélin hefur tilhneigingu til ad beygja til annarar hvorra
hlidar med hlidarstyrispinnan i midstddu. Vertu viss um ad segja nemandanum ad ekki megi breyta “trimminu”
pvi pad hefur ahrif & vélina i flugi (breytingar verdur ad gera med pvi ad lengja eda stytta stjornvirinn fra
styrisvélinni).

Ad kenna a0 setja stefnu i flugtaki er mismunandi erfitt eftir pvi hvernig flugvelli er verid ad kenna & (malbik,
steypa, gras og fl.). Mér finnst hardari flugvollur erfidari hvad petta vardar par sem flugmodelid fer 4 of mikinn
hrada. Grasvollur haegir fyrr & vélinni, en krefst staerri motors. bvi midur hefur pu liklega ekki val um hvernig
svaedi kennt er 4, heldur situr uppi med eitt akvedid svedi.

AQ keyra inn 4 flugvollin og taka i loftid getur verid erfitt ad eefa og sérstaklega ef svaedid takmarkar flugtak i
einhverjar attir. A minum velli m4 til deemis eingdngu taka i 1oftid i austur eda vestur. Ef ad vindur er ad nordan
eda sunnan verdur ad taka i loftid 1 hlidarvindi. Einnig er bannad ad ganga ut & brautina og gerd krafa um ao standa
4 akvednu svedi sem tlad er flugménnum. Ef slikar takmarkanir eru fyrir hendi tekur lengri tima ad kenna
flugtak og lendingu.

Ef nemandi er med fjogurra rasa styringu med hlidarstyri tengt nefhjoli i vinstri stjornpinna mun honum vafalaust
finnast skrytid ad venjast pvi ad nota lika vinstri hendina. Flestum gengur lika illa til ad byrja med ad stjorna
sjalfstett hlidarstyri og inngjof. Gott er ad byrja ad lata nemendur fa tilfinningu fyrir pessu med motorinn ekki i
gangi.

begar nemandi getur stjérnad hvorri hreyfingu fyrir sig er gott ad utskyra hvernig pessi stjornun 4 vélinni virkar 4
brautinni. Par sem ptl sem kennari hefur liklega fengid géoa tilfinningu fyrir svorun peirra flugmodels & brautinn
@tti ad vera audvelt ad utskyra hvernig htin virkar.

Vertu viss um ad utskyra hversu sndggt flugmodelid bregst vid pegar pad fer af stad. Eg hef séd marga byrjendur
auka inngj6fina haegt og rolega par til flugmaddelid fer af stad og gera sér ekki grein fyrir ad vélin stoppar ekki
nema inngj6fin sé minnkud. Eg kenni byrjendum ad gefa sndggt inn halfa inngjof og minnka inngjofina strax og
vélin fer af stad. Me0 pessari adferd geta peir komid vélinni rélega af stad og stoppad hana hvenzer sem er ef hun
fer of hratt. Fyrst og fremst vertu viss um ad peir hreyfi vélina alltaf rdlega — vertu viss um ad geta gripid inn i
hvenzr sem er ef vélin fer of hratt. bar sem barf ad stjérna med ba0i vinstri og haegri hendi getur tekid tima ad na
pessu. Einnig getur pad ruglad nemandann hvort vélin er a0 koma fra hagri eda vinstri eins og gerist 4 flugi.

Flugtakszefing: Pegar nemendur geta medhondlad flugmodelid pokkalega & brautinni er gott ad lata pa keyra Gt
brautina & moéti vindinum. Ekki lata pa taka i loftid strax. Um leid og vélin nar upp hrada 14tid pa sla af
inngjofinni. Latid pa venjast pvi hversu litla hreyfingu parf & hlidarstyrid pegar modelid er komid & nokkra ferd.
Byrjendum heettir til ad yfirstyra & hlidarstyri 1 byrjun og pvi verdur pu alltaf ad vera tilbuinn ad taka vid (allatf
med inngjof 1 legstu stodu).
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Tekid 1 loftid: A pessum punkti ztti byrjandi ad vera kominn med goda pjalfun i akstri 4 brautinni. bu villt
audvitad gera honum fyrstu flugtokin eins audveld og nokkur kostur er. Utskyrid ad flugtak snuist adeins um ad
byggja upp hrada upp i vindinn par til vélin tekur i loftid. Pegar flugharda er nad (byrjandi @tti ad hafa séd pad hja
pér hver hann er), parf ad setja inn litla upphreyfingu & hadarstyrid og pa atti vélin ad lyfta sér (vel trimmud vél
gerid petta jafnvel an pessa. begar flugmodelid er komid i loftid @tti nefid ad visa litilega upp a vid og pa haegt ad
sleppa upphreyfingunni & heedarstyrinu. Ef ad vélin er rétt trimmud etti hiin ad halda afram ad lyfta sér rdlega upp
i 6rugga goda hd til ad taka beygju. Um leid og flugmddelid lyftir sér verdur nemandinn ad vera tilbuinn ad gera
minnihattar leidréttingar til ad halda beinni stefnu 1 flugtakinu (med hallastyrunum) og stjorna hedarhekkuninni
med haedarstyrinu ef parf. Fyrsta beygja skal alltaf vera fra flugsvaedinu “pittinum”. Pegar vélin hefur nad éruggri
h2d ma minnka inngj6fina. Flestir byrjendur eru pad taugaostyrkir eftir fyrstu flugtokin ad peir gleyma yfirleitt ad
minka inngjof. Pl leidbeinir peim audvitad um petta eins og annad medan 4 flugtakinu stendur.

Ef ad flugsvadid bydur upp a pad, er gott fyrir byrjendur ad taka i loftid beint fra sér (standa & brautaendanum). bu
getur gengid med peim ad brautarendanum ef parf. begar peir hafa aft petta verdur einnig ad lata pa efa ad taka i
loftid fra svaedi flugmanna. Muna verdur ad ad setja inngjofina upp 4 adalsendi til ad geta tekid yfir med rétta
inngjof 1 flugtakinu

Byrjendur eiga vid prennskonar vandamal ad strida.

[ fyrsta lagi ad halda stefnu med hlidarstyri 4 brautinni. betta getur verid heettulegt ef vélin beygir i 4tt ad
flugsvaedinu. Vertu viss um ad lata pa vita ad po lagt hafi verid af stad i flugtak, pydir pad ekki endilega ad tekid
verdi i loftid. Ef eithvad er ekki i lagi eda nemandi fer a4 taugum verdur ad sla af inngj6finni.
Brautarkeyrsluefingarnar upp i vindinn an pess a0 taka i loftio eru godar til ad undirbua petta. Med bessari
efingu verda nemendur liklegri til ad sla af ef eithvad 6edlilegt kemur upp 4 1 flugtakinu.

[ 63ru lagi ad halda vangendum laréttum pegar tekid er i loftid i vindi sem er 2-3 mph og sérstaklega ef pad er
hlidarvindur. Vegna pess ad flugmodelid fer nokkud hratt i flugtaki eru allar hreyfingar snéggar. Nemandi verdur
pvi ad vera viobtinn snéggum og druggum vidbrogdum til ad leidrétta stodu vélarinnar med hallastyrunum.
Utskyra parf fyrir nemendum f hvora attina vélin beygir pegar tekid er i loftid i hlidarvindi. Med pvi eru nemendur
betur undirbnir undir pad ad setja mothreyfingu & hallastyri pegar vélin fer undan vindinum.

[ pridja lagi hattir nemendum til ad gefa of mikla hadarstyrishreyfingu pegar tekid er i loftid eda ad halda
hedarstyrishreyfingunni of lengi inni. Hvort sem er hettir flugmodelinu til ad stolla fljotlega eftir flugtak.

ZEfa, fa, &fa. Eg hef s68 marga byjendur sem fyllast sjalfstrausti eftir fyrsta goda flugtakid. ftreka verdur ad hvert
flugtak er sérstakt og pad purfi ad efa sig vel til ad vera druggur vid allar adstaedur. Mismunandi vindatt, vindhradi
og 0lik neemni hlidarstyris mun alltaf 68ru hvoru koma med hjartastyrkjandi augnablik. Um leid og nemandi hefur
tekid orugglega i loftid, takid yfir stjornina, lendid og undirbuid neesta flugtak. Latid nemendur &fa petta aftur — og
aftur — og aftur. Ef allar flugtaksaefingar hafa verid gerdar i logni verdur pu ad vera til stadar pegar fyrstu flugtokin
eru gerd 1 vindi.

Hvenzer hefur pt lokid pessu stigi? Pegar pu ert viss um ad nemandi hefur fulla stjorn & jérou nidri, pegar pu hefur
séd hann gera mistok og ert viss um ad hann slai pa af moétornum (hann pekki hvenzr verdur ad sla af), pegar hann
getur orugglega tekid i loftio aftur og aftur, pegar hann getur haldid géori stefnu i flugtakinu aftur og aftur — pa er
nemandi tilbuinn i neesta stig - lendingar.
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VL. Stig fjogur: Kennt ad lenda
Markmid: Ad koma nemanda til ad geta gert adflug ur badum attum og lennt.

Athugasemd um dreidanleika métorsins. betta stig krefst fjolbreytilegra stillinga 4 eldsneytisinngjof motors.
Adur en farid er af stad 1 pessu stigi er radlegt ad athuga hvort motdrinn gangi druggan lausagang og auki edilega
snuningshrada upp i fullan snuning an truflana. Hér er aridandi ad métorinn gangi vel og drugglega vid allar
adstaour.

Eru peir tilbunir ad lenda? Ef 611 stig fram ad pessu hafa verid vel &f0 er lendingin adeins litil vidbot vid pad
sem nemendur pegar pekkja. Ef a0 nemandi synir 66ryggi vardandi lendingar parf ad efa betur fyrri stig og pa
sérstaklega stig II.

Kenna parf hegflugseiginleika 4dur en farid er 1 ad kenna lendingar, nemendur verda ad pekkja vidbrogd
flugmodelsins 4 hegum hrada. L4tid nemandann taka vélin i géoa haed og fljuiga attuna a rimlega lagmarks
inngjof. Latid nemandann finna hversu litil svorun er vid hreyfingum hallastyranna 4 litilli ferd. Latid pa einnnig f&
tilfinningu fyrir pvi ad halda haed a lagmarksinngjof og sérstaklega pegar beygt er. Mest aridandi er ad nemandinn
atti sig 4 pvi ad ef hann taki of miki0 i haedarstyrio leidi pad til pess ad vélin stollar.

begar nemendur fara ad missa heed i attunni a4 lagmarkshrada, parf ad venja pa vid ad baeta vid inngjofina til ad na
aftur had. Endurtaka pessa &fingu eins oft og purfa pykir. Vertu viss um ad peir haldi edlilegri stjorn & vélinni &
litlum hrada (sérstaklega pegar flogid er upp 1 vindinn). Vertu viss um ad peir viti 4 hvada hrada flugmodelid
stollar. Vertu viss um ad peir viti hvernig eigi ad bregdast vid ef vélin stollar. Pvi midur eru flestar kennsluvélar
mjog stodugar i stolli og pvi audveldara ad bregdast vid peim og ekki porf & miklum viobrogdum (sem er slemt
pvi sport- og listflugvélar eru ekki alltaf eins audveldar vardandi vidbrogd vid stolli.

A stigi tvo 1étum vid nemendur fljuga med stodugleika. Vid 1étum pa halda stodugri stefnu frd 6drum enda
vallarins til hins. Latid pa gera petta aftur (i godri haed) og minnkid inngjofina jafnt og pétt. Verid viss jum ad peir
geti haldid stefnu vollinn 4 enda 4 lagmaraksinngjof. Latid pa sidan auka inngjof vid enda vallarins beggja megin
og snua vid og minnka inngjofina sidan a vallarleggnum. Munid ad lata nemendurna afa petta Gr badum attum.

[Athugio: b6 ad vindurinn blasi venjulega daglega bara ur einni att og alltaf eigi ad lenda upp i vind, meli ég med
a0 afoar séu lendingar Gr badum attum (hagri og vinstri). Petta mun undirbua pa fyrir pad pegar vindur blees Gr
annarri att seinna.]

Vid lendingarafingar i raunverulegum lendingum verda nemendur ad sjafsgdu ad venjast pvi ad flugmodelid
nalgist jordu meir en adur. Fyrst parf pvi ad afa adflugid i gédri haed. Eg kenni alltaf minum nemendum ad nota
kerfisbundid adflugskerfi. betta kerfi er haegt er audvelt ad nota ur badum attum (haegri og vinstri).

Eg nota attukerfid i adflugskennslunni. Flogid er p4 fra vinstra nzerhorni yfir i heegra fizerhorn, tekin par hagri
beygja inn 4 90° hlidarlegg, hlidarleggur floginn par til komid er inn & midlinu flugvallar og pa tekin 90° beygja
inn i adflugsstefnu. begar komid er inn & adflugsstefnu er slegid af motor i minnstu inngj6f og adflugid gert eftir
beinni fallandi linu. Pegar vélin er yfir midjum vellinu eykur nemandinn inngj6fina og tekur 45° beygju til haegri
yfir i vinstra fjeerhorn. Hann tekur sidan par vinstri beygju til ad komast aftur i vinstra nerhorn til ad byrja
efinguna aftur. Petta er endurtekid i goori had aftur og aftur. Pegar nemandi 60last reynslu i pessu er haegt ad
feera smatt og smatt nedar 1 had. betta virdist nokkud flokid, en ef nemandinn hefur adur nad ad halda stefnu 1
fluginu er petta tiltdlulega audvelt. bad eina sem hefur best vid er ad auka og minnka inngjof.

bad getur verid erfitt ad utskyra nakvemlega sjalft adflugid, en nemandinn verdur ad gera sér grein fyrir pvi nefio
a flugmodelinu parf alltaf ad visa litilega nidur i 61lu adfluginu (sérstaklega ef motor er & minnstu inngjof). Med
pvi heldur vélin negum hrada allt adflugid. betta er meira aridandi eftir pvi sem vindur er meiri og halli vélarinnar
fram parf ad aukast med auknum vindi. Sumir flugmenn stjérna hradanum i adfluginu med inngjéfinni, en min
tilfinning er ad hadarstyrid sé betra til ad stjorna adflugshradanum en inngjofin. Ef ad nef vélarinnar lyftist i lok
a0flugsins mun hun stolla. Pa er ekki haegt ad halda neegum flughrada, og ef pad gerist nalagt jordu geti pad
endad illa. Byrjid ad vekja athygli nemandans a pessu med nef flugmddelsins pegar verid er ad &fa adflugid i goéori
hd.

Raunverulega lennt: begar nemandi er kominn & pad stig a0 geta reglulega gert beint og gott adflug nidur i 7-10
metra had er hann tilbiinn ad fara i raunverulega lendingu. Eg vil itreka einu sinni enn ad nemendum haettir til ad
reka of mikid 4 eftir i pessu. bt verdur ad vara & vardbergi um hvenar beir séu raunverulega tilbanir til ad lenda.
Ef eithvad, pa skadar ekki of mikil afing i g6dri haed. bu verdur lika ad muna ad gera breytingar a inngjof hja pér
til ad vera viobuinn ad taka vid (gott getur lika verid ad hafa inngjofina hja kennara meiri til ad na fljotar upp
flughraoa ef eithvad kemur upp 4)!
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Adur en pu lzetur nemanda lenda verdur ad ttskyra fyrir honum ad lending er raunverulega ekkert annad en ad lta
vélina svifa nidur ad jordu (ef lendingin er gerd a réttan hatt). Utskyrid ad ef petta er gert 4 réttan hatt parf ekki ad
pvinga vélina nidur med haedarstyrinu. Flugmodelid kemur sjalfkrafa nidur vegna pess ad inngjof er i minnstu
stodu. A sidustu 7-10 metrunum verdur nemandinn ad halda vaeng vélarinnar vel laréttum. Einnig verdur hann ad
vera tilbainn eins og i flugtakinu ad leidrétta 611 fravik fra stefnu eftir midri flugbrautinni. Eg itreka aftur ad
nattarulogmalid er ad vélin komi nidur hagt og rolega og ef stefna er rétt, sé ekkert annad en ad bida par til hiin
snertir jorou. Ad sjalfsdgou parf einnig ad bregdast vid med hadarstyrinu ef ad vélin tekur dyfu eda lyftir nefinu of
mikid. Utskyrid fyrir nemandanum ad pegar flugmédelid er komid i 50-80 cm haed fra jordu purfi ad taka 1étt i
hadarstyrid til ad stoppa vélina og rétta hana af 4dur en hin snertir jordu. A0 sjalfsogdu parf ad utskyra
adflugsuppakomuna alla vel 4dur en nemandinn profar hana sjalfur.

Fyrstu lendingar hja byrjanda verda yfirleitt nokkud hardar. b6 vel eft adflugsferli undirbui nemendur vel er alltaf
hzetta & ad peir verdi taugaostyrkir pegar komid er nalegt jordu. Peir gleyma i hvora att a4 ad beygja og sérstaklega
vardandi minni stjornhreyfingar. Eg segi oft vid nemendur ad i adflugi fra haegri hlid sé haegri peirra vinur ef
eithvad komi upp 4, pvi pa er beygt fra “pittinum”. Ef adflug er fra vinstri er pad ad sjalfsdgou vinstri sem er
vinurinn. Pad er betra ad missa vél en a0 fljuga a folk & flugsvadinu.

Afa, wfa, sefa: Po a0 fyrsta flug an kennara byggi upp sjalfstraustio hja byrjendum verdur pu ad gera peim grein
fyrir ad lenda einu sinni er ekki ad kunna lendingar. Eins og pegar tekid er i loftid eru adstaedur mismunandi og
alltaf eithvad nytt sem kemur upp 4. bar sem nemendur verda nit mjog uppteknir af pvi ad geta loksins flogio &
fullu 4 eigin spytur, verdur ad gera peim grein fyrir pvi ad peir verda ad efa lendingarnar aftur og aftur - ur 6llum
attum og vid mismunandi vindstyrk og vindstefnu.

Eitt af pvi sem gott er ad nota i pessu eru silendingar. P4 keyrir nemandinn vélina aftur 4 brautarenda eftir lendingu
(4n pess ad drepa 4 motor) og tekur i loftid aftur. Eftir pokkalegar &fingar 4 pessu ma fara i snertilendingar par
sem motor er gefid inn strax og vélin hefur snert brautinu og tekid i loftid an pess ad lenda.

Hvao ef drepst 4 motor? bad er liklegt ad pu hafir nokkrum sinnum drepid a métor 4 flugi medan verid var ad
kenna. P4 sja nemendur hvernig ptt medhondlar flugmaédel med daudan motor. beir @ttu ad &fa petta nokkrum

sinnum til ad vita hvernig a ad bregdast vid. G6d leid til ad pvinga nemanda til eefa petta er ad segja honum ad

setja inngjofina i minnstu stodu i goéori haed og lata hann sidan lenda vélinni an pess ad nota inngjofina.

A medan pu heldur afram ad kenna ferdu 68ru hvoru med flugmédelid 1 erfidari og erfidari stodu til zfa lendingu
med daudan moétor. Pad geeti verio i lagi ad fa ad heyra fra nemanda hvad hann muni gera ef hann missi motor, en
vertu viss um ad hann sé vidbuinn i pesu tilliti.

Eru nemendurnir tilbunir ad fljuga 4 eigin spytur? Oll markmid kennslunnunnar lata ad pvi markmidi ad peir geti
flogid hjalparlaust. Ef pt hefur farid med pa i gegnum 61l stigin fjogur @ttu peir ad vera tilblnir. Fullvissadu pa
samt um ad peir eigi langt i ad vera godir og reyndir flugmenn. Allt sem peir hafi gert til pessa hafi verid undir
umsjon og adhaldi kennara. [ hinum raunverulega flugheimi er enginn til ad hjalpa og péa parf ad vita hvernig eigi
a0 bregdast vid 4 eigin spytur. beir geti ennpa komid flugmédelinu 1 erfidar og 6fyrirsjanalegar adstedur. betta tti
a0 setja pa i viobragdstodu um ad vera varkarir um tima.
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VIL Onnur 4ridandi atridi sem byrjendur purfa ad pekkja.

Vid erum hér med ymislegt sem gott er ad koma a framfaeri vid byrjendur & medan kennsla fer fram. Petta er sett
fram beint til byrjenda og pvi i godu lagi ad afrita petta og lata pa hafa.

Oryggi! Oryggi! Oryggi! beim tima sem vid dveljum 4 flugvellinum er ztlad ad vera skemmtilegur, ekki satt. Fra
pvi ad vid keyrum bilnum inn 4 svedid og par til vid férum viljum vid njota okkar i fjarlegd fra 6llum
vandamalum. Enginn vill meta 4 svae0id og fa yfir sig massa af reglum og reglugerdum. Og, enginn vill ad
sjalfsogdu ad oxkrad sé & hann p6 hann geri eithvad vitlaust. Vid viljum allir hafa petta skemmtilegt.

Pvi midur getur petta skemmtilega dhugamal okkar verid haettulegt. Sem modelflugmenn verdum vid pvi ad
umgangast petta umhverfi med virdingu og pekkingu & mégulegum haettum. Pad er oft sem einum modelflugmanni
finnst eithvad vera druggt, en annar sampykkir pad alls ekki. Vid pekkjum pad allir ad sumir félaga okkar geta
farid yfir strikio 1 pessu. Pad er ekki gaman ad lenda i sliku.

bad er eitt sem vist er ad enginn edlilegur médelflugmadur mundi gera eithvad viljandi sem hann teldi getad skada
alra. Pag er helst pegar modelflugmadur gerir 6viljandi mistok sem heetta getur skapast. b6 byrjendur séu
liklegastir til ad gera verstu mistokin, geta reyndir médelflugmenn einnig gert dviljandi mistok og brotid
oryggisreglur. I pessum kafla aetla ég ad setja fram nokkur atridi tengd 6ryggismalum. Eg mun einnig ttskyra
astaedu fyrir 6llum reglum til ad upplysa byrjendur hvers vegna vid teljum per svo aridandi.

Oryggi vid tidnitdflu er naudsynlegt og mistok par geta haft alvarlegar afleidingar. Mérg flugmodel hafa ordid
stjornlaus vegna slikra mistaka og stjornlaust flugmodel getur endad hvar sem er.

Umgengni vid sendinn — Pegar komid er 4 flugsvaedi ma aldrei kveikja 4 sendi nema athuga hvort einhver sé &
sOmu tioni. Athugid hvort einhver a stadnum sé a ykkar tidni (lika p6 enginn hafi sett upp spjald 4 tidnit6fluna).
Lattu alla adila & somu tidni vita ad pu sért a peirra tioni. begar adrir modelflugmenn meeta 4 svaedid parftu ad
spyrja & hvort peir séu a pinni tioni.

Gott er ad geyma sendinn i bilnum (ef ekki er sendagzsla). Petta pjonar tvennum tilgangi. I fyrsta lagi verdur pa
a0 fara og szkja sendinn pegar pu vilt fara ad fljuga og kemur i veg fyrir ad pu farir ad vinna vid vélina og kveikir
4 sendinum 6vart. { 68ru lagi og mikla meira 4ridandi er ad med pessu getur pu fullvissad einhvern 4 sému tidni
um ad pu hafir ekki verid med sendinn ef hann brotlendir. Pt getur labbad med honum ad sendinum i bilnum og
synt honum ad ekki sé kveikt. Ad 60rum kosti getur hann asakad pig um ad hafa kveikt &4 sendinum medan hann
var ad fljiga.

ALDREI ma kveikja 4 sendi nema vera buinn ad setja upp tidnispjaldid. bu verdur adur ad setja upp spjaldio pitt
med tidninumerinu 4 tidnitéfluna. Petta gefur pér forgang 4 tidnina og enginn ma pa kveikja 4 sinu sendi 4 somu
tioni.

Vi vitum allir hvad gerist ef einhver kveikir 4 sinum sendi & sému tidni og adili sem er ad fljuga. Pad koma alltaf
augnablik par sem pt telur purfa ad kveikja 4 sendinum, badi pegar sett er saman og tekid saman eftir daginn. bu
gaetir purft ad breyta inngjafarstillingu. Eda pu vilt klara eldsneytid af vélinni. ALDREI ma lata petta eftir sér. Ef
bt gerir pad gaetir pt purft ad borga flugmodel fyrir einhvern félaga pinn.

Notio tionispjoldin — Tionitaflan 4 Hamranesi er med fostum pinna vid hverja tioni og rauda prihyrninga til ad
setja 4 pinnann pegar flogid er. Galli er ad ekki kemur pvi fram hver er ad nota tidnina (hann geti verid farinn og
gleymt ad taka spjaldid nidur). Verid er ad vinna ad breytingum a pessu og sumarid 2001 verdur sett upp ny og
breytt tidnitafla

Gott er ad hafa pina tidoni 4 sendinum i stérum stéfum svo adrir médelflugmenn geti séd hana og purfi ekki ad
spyrja. Petta hjalpar 60rum modelflugmoénnum ad vita hver sé einnig ad fljiga a peirra tioni.

Fjarleegdu tioniplotuna um leid og pu ert heettur ad fljiga — betta parf ad gera til ad audvelda 6drum & sdmu
tioni ad geta flogid. Pu ttir ad gera petta um leid og pu setur sendinn 1 bilinn eda i sendamottoku (ef ad hun er
fyrir hendi). A vel séttum degi kemur petta i veg fyrir ad purfi ad taka nidur tidnispjold sem ekki eru i notkum eda
a0 fleir en einn adili telji sig eiga tidnina.

Ef pu venur pig a petta strax fra byrjun ferdu aldrei af svadinu og gleymir ad taka nidur tidnispjaldid pitt. Med pvi
a0 gleyma tidnispjaldinu uppi getur pad kostad einhvern félaga pinn langan tima til ad finna at hver eigi spjaldio.
Pad hefur einnig komid fyrir ad menn hafa tekid sjensinn a pessu og haldid ad notandi tidni hafi verid farinn. Vid
misstum kennsluflugmodel i eigu Pyts & pennan hatt (fyrri eigandi tidninnar kveikti 4 sendinum 1 godri tri pegar
verid var ad kenna).
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EKkKki hanga 4 tioninni — Af kurteinsi vid adra modelflugmenn ettir pu ad athuga pegar pu tekur hlé 4 flugi, hvort
einhver sé ad bida eftir tidninni og lata hann vita. Einnig hvort einhver s¢ ad fljiga 4dur en pu kveikir aftur &
sendinum fyrir nasta flug. Ef 4 tionitoflu veeri haegt ad sja nafn flugmanns asamt tidni mundi pad audvelda alla
notkun & henni (petta er i endurskodun vardandi nyja utfaerslu fyrir sumarid 2002).

Farid sérstaklega varlega! — Sem médelflugmadur verdur pu alltaf ad vera MJOG varkér pegar pu kveikir 4
sendi. Ef pin tidni er merkt i notkun og pu getur ekki fundid hver pad er. Spurdu ALLA 4 svaedinu adur en pi
kveikir 4 sendinum. Ein af 4stedum pess ad tini er uppi geti verid ad flugmadur hafi brotlennt og sé ad leita ad
vélinni i hrauninu (jafnvel med sendinn sinn ennpa i gangi).

Oryggi 4 flugsvaedinu - Férum na adeins yfir 6ryggismalin 4 flugsvadinu eda “pittinum” eins og pad er oftast
kallad. bar sem flestar pessar reglur byggjast 4 heilbrigdri skinsemi verdur pti 6rugglega hissa & hversu margir
modelflugmenn brjota peer.

Haltu flugmédelinu érugglega alltaf pegar métor er i gangi — Slepptu ALDREI vél med métor 1 gangi fyrr en
hin er komin 4 adkeyrslubraut ad flugvelli. Hafdu hana alltaf med fulla stjorn. Umganga skal alltaf flugmodel med
motor i gangi pannig ad sendir geti misst samband og samt sé haegt ad stoppa hana. Vid maelum med pvi ad vél sé
fest 4 einhvern mata par til huin fer 4 adkeyrslubraut.

ALDREI ma aka flugmodeli med motor i gangi a flugsvaedi (samt gera petta flestir). Pegar pu ert tilbtinn ad fara
ut adkeyrslubraut skaltu bera vélina pangad. ALDREI ma keyra it ad adkeyrslubraut. Somuleidis eftir flug skal
bera vélina inn a flugsvadid. Standid aldrei i linu vid skrafu & moétor sem er i gangi. Skrufa sem snyst 10.000 —
20.000 sntininga er med mikinn snuningskraft og getur skotid steinvolu af miklum krafti. Einnig geta skrufur
brotnad og losnad med tilheyrandi haettu. Alftaf skal standa fyrir aftan moétor 1 gangi.

Gerir allar breytingar 4 stillingum 4 métor aftanfra — Ef ad moétorinn er i gangi og porf er 4 ad stilla hann, skal
koma sér i 6rugga stodu adur en pad er gert. bu getur yfirleitt haldid henni med annari hendi og stillt métorinn med
hinni.

Notid hanska, gumistong eda rafmagnsstartara — Byrjendur i modelflugi purfa ad hafa sérstaka adgat pegar
verid er ad starta motor. VéEl sem hefur nagt eldsneyti getur storslasad ef notadir eru puttarnir til ad starta.

Tilkeyrio aldrei métor a flugsvaedi — Vegna kurteinsi vid félaga sina tti aldrei ad tilkeyra motor & flugsvaedi. Ef
ad pu verdur ad gera pad @ttir pu ad fara eins langt fra flugmonnum 4 svadinu og haegt er (jafnvel i gardinn vid
hlidina & flugst6dinni). Med pvi ert pu a0 lagmarka truflunina af pessu.

Oryggi 4 flugi — bessar reglur virka pegar pu ferd 4 adkeyrslusvadi par til pa berd vélina aftur inn 4 flugsvaedid.
Forgangur i flugi — Hér hofum vid lista yfir pann rétt sem skapast pegar um er ad reda aridandi 6ryggismal.

1) Lent 4 daudum métor — Pegar flugmoddel missir métor kemur pad nidur hvad sem gerist. Flugmadur &
daudum motor parf strax ad kalla DAUDUR MOTOR. Allir 4 flugvellinum purfa ad vita ef flugmodel er
med daudan motor til ad geta haft varan 4, ef haetta skapast. Flugmadur med daudan motor hefur alltaf
forgang. ALLIR adrir flugmenn verda ad gefa allan rétt, lika peir sem eru bunir ad tilkynna lendingu.

2) Madur & brautinni — Hvenaer sem flugmadur fer 0t 4 braut til ad na i vél VERDUR hann ad kalla
MADUR A BRAUT. bessi adili hefur rétt til ad fara tt 4 brautina { Srugggu umhverfi og na i sina vél.
begar madur er 4 brautinni ma enginn taka i loftid, lenda eda fljuga lagflug yfir brautinni. Eina
undantekningin fra pessu er flugmadur med daudan motor. Pegar adili 4 braut er kominn 4 flugsvaedi ber
honum ad lata vita ad hann sé kominn af braut med pvi ad kalla BRAUTIN MANNLAUS. Ef pu ert ad
sekja vél 4 braut skaltu alltaf taka skemmstu leid af braut aftur.

3) Flugmadur kallar lending — Fyrsti flugmadur til ad kalla lending a forgang & lendingu. Sumir flugmenn
flyta sér i loftid til ad audvelda lendingar. Ef ad flugmddelid stollar i upptoku er pad kannski ennpa a
braut pegar annar flugmadur kemur inn til lendingar. Fara parf pvi varlega.

4)  Flugmadur tilbuinn i flugtak — Takid eftir a0 flugtak hefur alltaf minnsta forgang. Flugmenn verda ad
bida med flugtak eftir a0 adrir lendi eda ndi i sinar vélar 4 braut.

Hafio fulla stjorn — Sem byrjendur verdum vi0 allir ad nota hvert taekifeeri til ad baeta vid sig i flugkunnattu. Allir
flugmenn verda samt ad fljliga innan peirra marka ad hafa fulla stjorn & hlutunum, sérstaklega ef margir eru ad
fljuga. Bidid med nyjar afingar par til feerri eru ad fljuga eda kallid & hjalp fra leidbeinanda

Kallio flugtak og lending — bvi meira sem pt upplysir adra flugmenn um st6duna, pvi druggari flugmadur verdur

pt. Sumir gaetu kallad lending an pess ad pu heyrir pad. Ef pt kallar lending hatt og skyrt munu adrir flugmenn
sem hafa heyrt pad lata pig vita.

21



Vertu med a hreinu hvernig adrir flugmenn taka i loftid og lenda — Flugmenn eiga pad til ad taka i loftio i allar
attir 4 vindasomum doégum. Ef enginn er ad fljiga velur pt attina og adrir verda ad fylgja. Sama gildir ef einhver er
a0 fljuga, pt verdur pa ad taka i loftid af somu braut og hann stendur vid.

Ef pu parft hjalp, FLJUGPU PA EKKI SJALFUR — Byrjendur hafa oft 4 tilfinningunni ad peir egti flogid
sjalfir 4 eigin vegum. Peir hafa kannski flogid tvisvar og sjalfstraustid pvi mikid. Fljugdu ALDREI sjalfur nema
pinn leidbeinandi sé blinn ad segja ad pu getir pad. Hafdu i huga ad flugmadelid itt er ekki pad eina sem er i
hettu.

Ef pu ert ekKi viss, kalladu a hjalp! Hvao sem allar reglur segja, ef pt er ekki alveg drugggur, kalladu pa 4
reyndari adila til ad hjalpa pér.

Gangi pér vel i kennslunni
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Oryggisreglur i médelflugi 4 Hamranesi

1. begar komid er 4 flugstad skal geta pess ad enginn sé 4 somu senditioni og pu sjalfur. Smella verdur “gildu”
flugskyrteini 4 “réttan” tidnipinna 4 tidnitoflu adur en kveikt er 4 sendi og taka pad nidur ad loknu hverju flugi til
a0 adrir 4 sdmu tidni geti flogid.

2. begar gengid er Ut & flugbraut med model skal geeta pess ad peir sem eru ad fljuga eiga alltaf réttinn. Muna parf
a0 stodva flugmadel 4 vartdarlinu.

3. Ef flugmadur er ad fljiiga 4 akvedinni braut ma ekki fara 4 adra braut og fljiga pvert & flugtaks- og
lendingarstefnu hins. (S¢é einn flugmadur ad fljiga t.d. & nordurbraut, skal neasti madur sem fer ad fljuga nota sému
braut 1 somu att.

4. begar flugtaki er lokid skal vikja af braut eda par til gerdum flugtaks/ lendingar hellum og standa fyrir aftan
hellur medan flogid er.

5. begar drepst 4 hreyfli flugmodels 4 pad réttinn til lendingar. Medan a adflugi stendur skulu 6nnur flugmaodel
halda sig fra adflugsstefnu. Sa sem drepur & moétor verdur ad kalla pad hatt og skyrt til vidvorunar.

6. begar verid er ad taka i loftid eda lenda er bannad fljuga lagflug yfir brautina.

7. begar flugmadur akvedur lendingu skal hann kalla “lending” hatt og skyrt. Vid lendingu skal flugmadur fera sig
fram & stétt vid brautarenda. Ad lokinni lendingu skal flugmddel fjarleegt af flugbrautinni. Kalla skal “a braut og af
braut” pegar nad er i flugmodel.

8. Ahorfendum er stranglega bannad ad ganga ad brautarenda par sem menn eru ad stjorna flugmédelum.

9. bag er stranglega bannad ad gangsetja flugmddel a par til gerdum samsetningar og vidgerdarbordum. 1 bad er
mjog heettulegt. 2 bad er verulega s6dalegt fyrir adra ad koma ad bordunum 4 eftir.

10. Pad er stranglega bannad ad fljuga yfir pittinn, bilastadi og husid okkar.
11. Pad er stranglega bannad ad taka i loftid eda lenda & adkeyrslubraut.

12. Flugmenn leytist til ad botngefa ekki eda stilla modtora i pittinu. Drepa skal & motor adur en komid er fra
flugvelli inn i pittinn.

13. Bannad er ad vera med husdyr 4 dllu svedinu & Hamranesi.

14. Brot 4 pessum reglum geta vardad heimildarmissi til flugs, en adur skal stjorn senda vidkomandi
aminningarbréf.

Sampykkt a félagsfundi 4. oktober 2001
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The Basics of Engine Tuning: In this short discussion, we will give the most basic considerations when making
adjustments on your new engine. While there are many potential problems that can cause similar symptoms, and
while each flyer has his own way of doing things, we will do our best to acquaint you with proven ways of
handling the most common problems a beginner faces.

A good running engine is a novice flyer's best friend! Nothing is more frustrating than trying to learn how to fly
with a poorly performing engine. You can't get much quality stick time if your engine is constantly quitting in the
air. And, when you eventually begin setting up for landings, it will be MANDATORY that the engine responds
properly. If the engine dies close to the ground, the results can be disastrous.

Fuel draw problems The biggest cause of a poor running engine has to do with how the fuel tank is mounted in the
airplane. As the instructions that come with your airplane and engine say, the fuel tank MUST be mounted at the
same level as the engine's drive shaft. Ideally, the middle of your fuel tank will be in line with your drive shaft
when viewed from the side. If there must be a variance, try to keep the fuel tank mounted on the high side of
center. If mounted too low, the engine will have problems lifting the fuel to the carburetor (and tend to run lean).
However, if mounted too high, the same problem will exist with inverted flight (though most novices couldn't care
less about inverted flight).

Kinks in the fuel line MUST be eliminated. ANY kink or sharp bend will limit fuel draw. Be sure you drill the fuel
line holes in the firewall are large enough for your fuel lines. If you have to force the fuel line through the hole, the
hole is not big enough! Be sure the “*clunk" line within the tank can extend to the bottom of the tank without
closing off the clunk. If this line is too long, the clunk hole may be pressed against the back of the tank. Keep the
fuel line and muftler line as short as possible so as not to impede fuel flow.

Mechanical and electrical problems New engines are notorious for going through glow plugs quickly. This is
predominantly because new engines are commonly run quite rich to ensure a good break-in. However, as you
begin leaning out your new engine to gain performance, the glow plug problem should go away. If it does not,
check your head bolts. Loose head bolts will cause also cause premature wear to your glow plug.

Your carburetor must be connected to the engine so that no air can leak from the bottom of the carburetor seal. If
you remove your carburetor for cleaning, be sure to seal the bottom properly before tightening. Most carburetors
have a rubber seal that must be compressed before the carburetor hold down screws can be tightened. In the same
way, the crankcase bolts must also be tight, as must be the engine mounting screws.

Breaking in a new engine No matter what the engine manufacturer says, it is ALWAYS best to break in a new
engine. Breaking in will ensure that internal engine parts wear into position properly, while not under a great deal
of load. While you can break a new engine in while it is mounted to your airplane, many flyers like to perform the
break in procedure on a test stand.

Either way, keep the engine running cackling rich during the first stages of the break in procedure. At full throttle,
keep the needle valve well open to ensure that the engine never comes close to peaking out. As the fuel tank
empties, be ready to stop the engine to keep it from leaning out. We recommend running about two to three tank
fulls of fuel through the engine in this manner.

The second step to breaking in a new engine is to begin leaning it out. Start the engine again and slowly turn in
(CW) the high end needle valve. As you do, the engine will begin to accelerate. Don't peak it out yet. Just get it
running faster, a little at a time. As you do this, start manipulating the throttle to let the engine run at various
throttle settings for 10-20 seconds at a time. Repeat this for 2-3 tank fulls.

Finally, the engine is ready to peak out. With the engine running, continue turning the needle valve in (CW) until
the engine peaks. To tell if it has peaked, lightly squeeze the fuel line. If the engine accelerates more, go another
click of the needle valve in. Squeeze the fuel line again. Continue until the engine has peaked. THEN BACK OFF
ABOUT TWO TO THREE CLICKS of the needle valve (making it slightly richer). Keep in mind that any engine
will have the tendency to lean out in the air. Backing off a little on the ground will keep the engine from becoming
too lean in the air.

We cannot stress enough the importance of keeping a new engine running on the rich side. Admittedly, there are
times when an airplane (even a trainer) is somewhat underpowered and the engine must be peaked out to its
maximum before the plane can even be flown. However, in most cases, there is ABSOLUTELY NO REASON to
peak out an engine to the max, even after break in.

For example, if you are flying a 40 size Avistar with a O.S. Max .46, your plane is highly overpowered. The
engine could be running quite rich and still pull the plane nicely. If your plane is overpowered, why not run the
engine a little rich to ensure that the engine properly breaks in? This way, when you're ready for your first hot low
wing plane (like an Ultrasport), your engine will still have something left to give. REPEAT AFTER ME: A rich
running engine will last forever - a lean running engine will soon wear out!
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Tuning the engine's low end (idle) Most high performance model airplane engines have two needle valves. The
needle valve we have been talking about to this point is the high end needle valve. This needle valve controls the
high throttle setting and functions basically the same for ALL model airplane engines. Turning it in (CW) leans the
engine and turning it out (CCW) richens the engine.

However, the low end needle valve may vary from one engine to the next. For most ABC style engines, like the
0.S. Max .46 SF, the low end needle valve functions the same as the high end needle valve. Turning it in (CW)
leans the low end and turning it out (CCW) richens the low end.

Keep in mind however, that certain carburetor configurations are just the opposite. The FP series of the O.S. Max
engine is one example. Before you can adjust your engine's low end, you MUST know which way is which!
(Consult your owners manual or ask an experienced flyer.)

As with the high end needle valve, you begin peaking out your low end from the rich side. With the low end
needle valve wide open, bring the engine to its idle position (with the glow plug battery disconnected). The idle
position should be set so that the carburetor is open to about 5-10 percent of maximum. If the engine cackles and
dies, lean the low end needle valve about a quarter turn and try again.

When the engine will run at idle, quickly advance the throttle and listen. At this point, probably the engine will
cackle up to its maximum speed. This indicates that the low end is still too rich. Lean out the low end needle valve
by about 1/8 of a turn and try again. If you go too far, and the engine's low end needle valve setting is too lean, the
engine will bog down and possibly die when you try to advance the throttle.

Be aware that you may be fooled at this point. Since an engine consumes fuel at a very slow rate when at idle, if
you are too quick to make changes, the engine may be under the influence of the last idle adjustment as you
increase the throttle. Repeat the throttle advance and slow down several times to confirm the setting. If in question,
squeeze the fuel line slightly to force the engine to use up the residue fuel. Eventually, by repeating the above
procedure, the engine will respond quickly and accurately to your every throttle command.

What if nothing works? - Though the techniques given in this article should handle 90% of all engine problems,
there are possible problems that affect an engine's performance that have nothing to do with tuning. If you find that
no matter what you do, you cannot get the engine to run properly, by all means, ask for help. Surely one of the
experienced flyers in the pit area will be more than willing to help you.

The Citrus County RC Club has volenteer instructors. If you need help learning to fly or are interested in being an
instructor please contact the Training Committee Chairman Tom Marr or any CCRCC instructor or CCRCC
officer.

Phone numbers available on the CCRCC application and newsletter
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